
REVISTA INDEPENDIENTE MRA USUARIOS DE ORDENADORES UNCU* 



AÑO III N 94 



135 PTS. 

Canarias 140 ptas 



UTILIDADES 



CARGA . 
Y GRABACION 
A MEDIDA 



CONGELADOR 

s 

i Pora contralor 
lo velocidad 
de tus juegos; 



GHOSTSU 
PÁNICO 







TOPSECRET 



COMO 
AISLAR 
LA RUTINA 
CARGADORA 
DEL TURBO 




a vi?* a 








BOBBT PRESS 





C Duque de Sesto. 50. 28009 Madrid. Tel.: 274 7502-2759616 
Metro O Donnell o Goyo 

J"\^ju 1 1, ui r lie' f*\j UpV/iV"U C ' v» i ►* i' 



1 



OFERTAS EN SOFTWARE: 2 PROGRAMAS AL PRECIO DE i 



PHANTOMAS fl 


2100 


COBRAS ARC 


2300 


SUPER SERIES 


2.900 


WORLD CUP 


2.100 


PENTAGRAM 


2.300 


QUAZATRON 


2.100 


ROCK N LUCHA 


2.100 


BATMAN 


2.100 


YIERAR KUNGFU 


1.900 


PINO PONG 


2.100 


THE WAV OF THE TIGER 


2300 




2J00 


GREEN BERET 


2.100 


PHANTOMAS 


2.100 


MOVIE 


2100 


LEYENDA DE LAS AMAZONAS 


2.300 


CAMELOT WARRIOR5 


1.900 


CYBER UN 


2300 


TURBO ESPRIT 


2.100 


Batalla de los planetas 


2,100 


DYNAMITE DAN 


2.100 


COSMICWARTOAD 


2100 



1 



Software de regalo (oferto 2 *1) 

ftiiii DnÉÉHlii " 



Bob, Southern Belfe, «V» 



Spectrym Plus 6 juegos 
25,800 otos. 
Gratis 1 Quick Shol V 
o 2 walkie talkies 



CASSETTE ESPECIAL 
ORDENADOR 4.495 



IMPRESORAS 
20 % DE DESCUENTO 




SERVICIO TECNICO DE REPARACION 
TARIFA FIJA DE 3.600 PTAS. 



INTERFACf CENTRONICS RS 232 


8.495 


CINTA C 15 ESPECIAL ORDENADOR 


69 


CARTUCHOS DE MICRODRIVE 


495 


DISKÉTTES 5 1 4 


295 


D1SKETTES 3 


830 


CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 


150 




QUICK SHOT 
GUICK SHOT 



OFERTAS EN JOYSTICKS 

I - INTERFACE 2.695 

II * INTERFACE 2.995 
V ■ INTERFACE 2.995 



QUICK SHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 



I 

II 
V 



1.395 
1.695 
1.695 



PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE 
TEL (91) 274 75 02-275 96 16, O ESCRIBIENDO A: 
MICRO- 1. C DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID 
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Tiendas y distribuidores grandes descuentos. 
Dirigirse o Diproimsa. C Galoteo, 25. Tel. (91) 274 75 03 
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AÑO lil. N.° 94, 16 al 22 de septiembre de 1986. 
135 pías. Canarias, Ceul» y MeHlfa: 130 pías 
Sobretasa aerea para Cañan»: 10 pías. 



MICROPANORAMA. 



nspis. 



TRUCOS. 



PROGRAMAS MICROHOBBY. |!= 

-Se a ly bufe. 

NUEVO. -Ghüsi n Gobíins-. «Kmghl lime». 
•Bounges* y «Hijach», 

TOP SECRET. La Biblia del Hacket {XX) 



17 J CODIGO MAQUINA. 




22} HA RDWARE. 

¿OS JUSTICIEROS DEL 
SOFTWARE. 

RUTINA DE UTILIDAD. Grabación y 

carga a velocidad variabfe. 

MICROMANIA / LIBRO. 

CONSULTORIO, 

OCASION. 




Congelador de imágenes. 



MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS 



Qvtwnoi poner m tofioc imiente Je miektTOi let iof « que poro conveguir 
üirawdcw de WiCÍOHOBBY SEWAKAL w tienen mm que 
«criirrKn inicandonos en vus corto ei numero deseado jr b lor- 
Mg^ekgtdccfeeTitoetatre^mod^ 
ü conhnuoción. 

Uno vez tromrfodo eüo, ríotwa en tu cau d numero 
^dkitodo pí precia de 95 ptav I 6 de IVA falta 
dn. 0 %cl2&pi». * 8deIVAh«i8«ln*ía 
y o 13$ m dwde é *fi&M oMonk 




FORMAS DE PAGO 

* Enviando talón bancar^o nomina- 
tivo 3 Hottáy Pre$$. 5. A $\ apartado de 
Cerreos 5406! de Madrid. 

* Mediare Giro Postal, indicando numero y 
cíva del mismo. 

* Con Tarjeta de Crédito IVISA o M ASTER CHARGEk 
haciendo constar su número y fecha de caducidad 



Más primicia* sobre el nygyg ordenador 



EL SPECTRUM + 2, PRESENTADO EN SONIMAG 



Durante el transcurso de esta se- 
mana está teniendo lugar en Barce- 
lona una nueva edición de la feria In- 
ternacional de la Irhagen, el Sonido 
y la Electrónica, SONIMAG. la cual 
mantendrá sus puertas abiertas has- 
ta el próximo 21 de septiembre. 

Para los usuarios de los ordenado- 
res Spectrum, el interés de este sa- 
lón radica en que tendrá lugar fa pre- 
sentación oficial en España del espe- 
rado y controvertido Sinclair Spec- 
trum + 2. 

A la hora de redactar esta noticia 
aún no ha dado comienzo la feria, por 
lo que no hemos tenido ocasión de 
contemplar el modelo definitivo- pe- 
ro sí hemos tenido acceso a algunos 
detalles interesantes acerca del dise- 
ño y características del nuevo orde- 
nador. 

Por ejemplo, un detalle original de 
este Spectrum + 2, ordenador pensa- 
do especialmente para darte una uti- 
lización orientada a los videojuegos 
o como mera iniciación a la informé» 
irca personal, es que no va a tener un 
diseño fijo. Nos explicamos. Las f ran 
jas de color así como algunos norrv 
bres que usualmente poseen todos 
los ordenadores Sinclair, no van a ve- 
nir impresos de fábrica, sino que ven- 
drán en forma de pegatínas que ca- 
da usuario podrá colocar a su propio 



gusto, lo que dará a la máquina un 
toque personal, 

Otra carácter íslíca, esta vez algo 
más negativa, es que se ha diseña- 
do un protocolo de joyshck dileren 
te a todos los existentes hasta aho- 
ra por lo que los juegos creados .in- 
teriormente no podrán ser jugados 
conectando directamente el joystick 
en los *port* traseros, sino que ne- 
cesitarán Su interface (Kempston, 
Cursor Sinclair..,) correspondiente 
Por otra parte, es de suponer que los 
juegos que se realicen a partir de 
ahora para este ordenador, llevarán 
incluida este nuevo protocolo. 

Por último, otra noticia relaciona 
da con el software del Spectrum + 2 
es que todas las cintas originales Me- 
varán un visado con el que ha de 
completarse el "pasaporte» que se 
adquiera al comprar el ordenador, Es- 
te pasaporte dará opción a sus po- 
seedores a numerosas promociones, 
sorteos, viajes.» y un buen número de 
ventajas. Esta medida está encami* 
nada a fomentar la venta de progra- 
mas originales, y puede ser un buen 
aliciente para los usuarios. 

De momento éstas son las primi- 
cias que os podemos ofrecer con res- 
pecto ai Spectrum + 2, pero la próxi- 
ma semana volveremos a retomar el 
tema, con una mayor profundidad. 



SPECTRUM +2 

Microprocesador Z80 A 
128 K RAM 
32 K ROM 
Teclado de 58 teclas 
32 columnas x 24 filas de 
texto 

Grafios de alfa resolu- 
cián (256* 192 pixolf) 
8 colores con 2 niveles 
de brillo cada uno 
3 cana los de sonido pro- 
gramadles e indepen- 
dientes 

Cassette Incorporado 
Salida TV y monitor RGB 
Interfoce MIDI (Musical 
Inífrument Digital Inter- 
face) 

Solida Serie RS 232 bidi- 
rectional 

2 conectares para joys- 
Hcfci 

Conectar plano compati- 
ble con todos los mode- 
los Spectrum anteriores. 
Editor de pantalla y dos 
versiones de BASIC en 
ROM * 48 K BASIC, com- 
patible con SPECTRUM 
16K,4SKyZX+ ■ 128 
K BASIC, compatible con 
ZK SPECTRUM 128. 
>V.P, 33.300 Ptas. + I.V*Ai 



Tras el lanzamiento de la 
segunda parte de Dinami- 
te Dan II, Mirrorsoft tiene preparada 
la presentación de dos nuevos títu- 
los Aclion Re fie k y Zyttftum. 

El primero pertenece a un nuevo 
sello de reciente creación que lleva- 
rá el nombre de Medusa. Actkon Re- 
flex es el pionero de una nueva ge 
neractón de juegos úe alta velocidad, 
en el cual tenemos que dirigir una pe- 
lota que se mueve por un enorme la- 
berinto de pantallas Heno de obsté 
culos que van desde monstruos ver- 
des con largas lenguas hasta aspira- 
doras eléctricas. 

Por su parte, Zytlhum, La búsque 
da de la vida eterna, consiste en la 
afanosa lucha por encontrar el 



Zytlhum, una bebida mística que da 
al que la bebe una fuerza extraordi- 
naria. Este brebaje se encuentra ocul- 
to en el calabozo de un castillo el cual 
sólo puede ser alcanzado cruzando 
cuatro hostiles territorios. Ambos 
juegos se encuentran ya a (a venta. 

Mikro Gen ha lanzado un 
nuevo juego en sus res- 
pectivas versiones para Spectrum y 
Amstrad. Se llama Staínless Steel, y 
es el primero de una próxima sene 
que contendrá nuevas aventuras del 
nuevo héroe juvenil Rícky Steel. La mi- 
sión de Ricky es salvar al mundo de 
unos invasores que luchan por ta do- 
minación del planeta. El programa 
consta de cuatro escenarios distin- 



tos en tos cuales hay enemigos di fe 
rentes y se utilizan otras tantas armas 

En la presente edición di 
la PCW show, celebrada 
en Londres, se ha llevado a cabo la 
presentación of icial del nuevo Spec 
Irum Plus II, que tanta espectación 
ha despertado en los últimos meses. 
A primera vista parece que Amstrad 
no se ha esforzado demasiado en 
mejorar los modelos anteriores y que, 
en realidad, ha llevado a cabo unos 
cambios muy ligeros. De todas for- 
mas, sobre este tema estamos pre- 
parando un amplio y detallado Infor- 
me que aparecerá en la revista la pró- 
xima semana. Por el momento p os po- 
demos confirmar que a finales de es- 
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INTERESANTES NOVEDADES 
ANUNCIADAS POR GREMLIN 



Tros las rronqyibs fechos estivales, 
los componías de software han co- 
menzodo o anunciar lo arrolbdoro 
ovo lancho de títulos que van a hacer 
□parición en los próximos fechas, 
Gremftri es un doro exponerte de es- 
ta situación y reciente mente ha con - 
firmado el lanzamiento de cuouo nue 
vos tirulos poro Spetrrum. como de 
otros tantos paro oíros grdenodcrei. 
A prior!, todos estos nuevas cintas pa- 
recen interesa nle* r e incluso puede 
haber alguno que llegue a okanzar 
los posiciones más altos efi las kistos de 
éxitos íioaan ales- 
De ta* cuatro Mulos, fres son nove- 
dad, mienfros que e[ cuarto corres- 
ponde a una magnifico recopilación, 
que bajo el nombre de Oosh Smaih 
II, engtoba o cuatro de los mejores 
programas realizados durante el pa- 
sado año. Esto* son: Monfy on the 
Run. Sweevo's Wor¡d r Bounder y 
Starquake, 

De entre el resta de Mutas deslaca, 
y de uno formo muy especial, el lla- 



mado The Woy of the Tiger Avenger, 
que corresponde a uno segundo par 
re del magnifico Tfie Woy of the Trger, 
que ionio éxito ha adquirido en los úl- 
timos meses. En Avenger, una vez que 
hemos alcanzado el galardón de Nin- 
ja, tendremos que vengar o nuestro 
padre y maestro Nai|ishi, asesinado 
por Yoemos, quien o su vez ha roba 
do los Pergamino» de Ketfeui. 

Los airas dos novedades son fool 
balier of the Yeor (El Futbofisfa del 
año) y Traítbbier. El primero comis- 
te en uno mezclo de programa de si- 
mulación y esrrategki, combinándose 
el desarrollo de un encuentro de tul- 
bal con las dales comerciales que ne- 
cesita todo buen deportista. Traüblo- 
zer consistirá en un rápido y emocio- 
nante arcade en el que tendremos 
que aprender el dominio de uno bola 
que se moverá veloz por retorcidos 
escenarios. 

Como se puede comprobar por los 
titulo* y tus aparentes contenidos, los 
progromos parecen de calidad. Ha- 
brá que esperar o Su aparición en el 
mercado. 




te mes estará disponible el nuevo 
Spectrum en el mercado británico y 
muy próximamente en el español. 

Domark ha lanzado un 
programa llamado Split 
Personalices cuyo contenido es una 
buena cantidad de puzzles a resolver 
Esto de los rompecabezas siempre 
ha sido una buena fuente de diver- 
sión, y ahora Domar k nos acerca los 
púa les al micro-ordenador, Los for- 
man rostros de gente famosa, aun* 
que. para darle un poco más de emo- 
ción a la cosa, se han añadido una 
serie de impedimentos que tienen co- 
mo único objetivo el distraer nuestra 
concentración. Está disponible para 
Spectrum, Amstrad y Commodore, 
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PHANTOMAS II. Dinamic 
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RAMBO. Oceon 
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COMANDO. Elite 


m 

mr 








1 M 

12 


T 


CAMELOT WARRIORS. 
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SABOTEUR. Durell 
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THEY SOLD A MILLION II. 
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WORLD SERIES 

BASKETBALL. Imagine 
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GHOSTS'N 6 OBUNS. Elite 
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CYBERUN. Ulrimate 
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EQUINOX. Micro-Gen 








Esta información ha sido elabo- fcfcte^ 
rada con la colaboración de los 
centros de Mi ero informática de \\^^^ 
El Corte Inglés. 
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OLIMPIA PCW SHOW: 
PRIMER CONTACTO 



El PCW Show uno de Ioí oconieom¡#n!w mformoticoi mi imporianta 
dd mundo. MíCíOHOBBV JfMANAl ha «lodo cA, en perwno, paro 1r«rioi 
vno vembkioiú en directo de los jmpgrfanhvmos ng^edades que le han mw- 
irodo #n tngloPcrro. En nvrtrra píi«3 c*r preiefcrar o nu«froi tatoiei ínter • 
macen de mdiuino OKfwAdod. vamo*o coftcenlrornot esio wm^na en un bre- 
ve resumen tí*J PCW Show; b próximo wr^ano jerú ir\oi ¿iiemc y detaUadú, 
comentando tai wcideníiot de fe Peno 

Pero vqíhoi, wn más preámbulos o tai ausentan ibombo» dt lo Peno: En 
d que vd a ler vin duda el rey ate tas ordenador» de ¡uegat de e^e año: 
el nuevo Spécrrum 2, Eífa estélenle máquipo, partiendo de b «dea de Sin* 
daif . ha udo refundida por Amilrod.. jr se rolo iu «Ib. Con reipetlo ol Spec* 
rrvm. Huí, ho íkJo noSoWemenfe mtfflfodc, Posee 1?8 Ibjrfti dt ÍAM, yn di- 
leño esteíior nuevo, un magnifico íedodo profesión q| y conude.'CD'c* ~í;¡c 
r<n en el campo de «hwafe y ios comunicociones con el enlernoi, odemoi 
efe te novedad mas iiflpttifonte y una gran ideo: ll*VO c OSltttft incorpo- 
rada, "dc mpwiro. b fOn^ohbitiriad con torte Jos p/ogramci onSenorej 
del Specirum «'ó augur oda, y en el stand se podio ver corriendo en el Sa« ■ 
prvm 2 alguno* de tai ¡vegos rfrot popvtarti del mercado. Todo esto r junto 
con su boto precio, le cowierle en una seno opción poro iodo oqveí que r* 
cesiie un ordenador para d ¡*en>rie, yf. deieth ar povbdftdatf de alguna que 
orí o úpteoüOn degeiticn: no ha* que olvidor que «lomot hablando de uw 
rr.aqgrno can 124 K y irn ZBO, po^nie y /opido. 

Hoy rouchút mos cosas, muchas mas carrc íern?ica v que merece hs peno cr> 
menrar <on detolte, y prounsa mente ta haremos. De lo que no cobe ninguno 
dudo ei que de Podas las especulaciones acerco del Jim del Specirum debe 
tirarse al cubo de la basura, por dos raiones- b primero es que ese peligro 
no ho eiutido nunca, y la legu^da es que el S? re vi'aluoro mol oun r ii cote, 
lo vdo de un ordenador que es. en a/cn medido, responsable de b exigen- 
cia de rodos tai demos en su rango 



MONITOR HANTAREX PARA EL QL 



Si acabas de adquirir un 
QL y aún no tienes monitor, 
quizá encuentres la solu- 
ción en este monitor perte- 
neciente a la gama en color 
de la compañía Hanterex, 
una de las casas más pres- 
tigiosas en cuanto a la fa- 
bricación de equipos elec^ 
Irónicos y en especial de 
pantallas para cualquier ti- 
po de ordenador. 

La novedad tiene el nom- 
bre de CT 900/1 SR y su se- 
ñal de entrada es PAL 
CCIR RQB Linear compati 
ble con TTL lo que hace pe- 
si ble su adaptación en el 
QL de Sinclair, 

Este monitor en color, de 



14'\ de dimensiones 475. 
475, 405 y de 14 kg de peso, 
posee dos modalidades di- 
ferentes de Media y Alta re- 
solución. Otras característi- 
cas es que posee superficie 
para 1000 caracteres y una 
resolución de 310 píaels o 
290 líneas, 





FTL, EL NUEVO SELLO 
DE GARGOYLE 



Á tenor de los últimos acón te- 
am ícn los, parece que a las com- 
pañías de software les funcionan 
estupendamente sus negocios, 
pues continuamente están apare- 
ciendo nuevos títulos en el merca- 
do y cada vez es mayor el núme- 
ro de casas que se dedican a la 
creación y comercialización de 
programas. 

Este es el caso de FTL, una nue- 
va compañía que surge como fi- 
lial de la conocida y poderosa Gar- 
goyle Gamo. 

Gargoyle G a m es ha alcanzado 
ta fama gracias a títulos como 
Dun Da rae h, Tir Na Nog y su úl- 
timo éxito. Hcavy on thc Magic, 
juegos éstos que principalmente 
poseen una estructura de aventu- 
ras animadas. 

Por eso, ahora nace esie nuevo 



sello que lendra como misión prin- 
cipal programas mucho más rápi- 
dos y con más acción, o como su 
propio lema reza: programas a la 
velocidad de la luz. De momento 
FTL ya llene tres programas a 
punto de ser lanzados. Se trata de 
] :l-Ih I-oree, Nhoekua> Rider > 
Samurai Dawn, de cuya confec- 
ción aún se desconocen los deta- 
lles, pero que viniendo de una 
compañía tan prestigiosa, mere- 
cen, al menos* que esEenuis alen- 
tos a su aparición en el mercado, 
l o que sí podemos anticipar es 
que se trata de un programa de si- 
mulación de ludia oriental (Samu- 
rai Dawn), de un arcade de am- 
biente futurista íShoekway Rider) 
y de la simulación de batallas alie- 
nígenas por la pugna del Planeta 
de Hielo, 
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TRUCOS 



HALEY 



El boom del Haley, Iras 
su paso por la Tierra, se ha 
calmado considerablemeiv 
fe, pero no por ello ha deja- 
do cié ser considerado co- 
mo un acontecimiento 
histórico. 



Con este truco no conse- 
guiremos que vuelva a pa 
sai, desde tuego» pero lo ve- 
remos reflejado en la panta- 
lla de nuestro ordenador 

La idea se la debemos a 
Guillermo Ceña. 



l ^10 BORDER 0: PfiPER 6: INK S; C 

£0 FOR ns0 TO 24 

30 DRñU 10 , ÍRND*10) 

40 NEXT n 

50 PLOT 0,0 

60 GO TO 20 



PRINT STRÍNGS 

Este truco es una ruiina 
que simula el PRINT 
STRINGS aunque mejoran- 
do la prevista en el Basic 
que, como todos sabéis, 
prevee la repetición de un 
sólo carácter, mientras que 



esta rutina que os ofrece- 
mos, y que debemos a Juan 
Antonio Pa^ Salgado, repi- 
te toda una cadena de un 
máximo de 65.535 caracte- 
res hasta 65,535 veces y es 
totalmente reubicabJe. 



PROGRAMACION DEMOSTRACION FUNCION 
STR1NG$ 

1& DEF FN F(X,R*J=U5R 5E4 
20 LET ft*s"ESTO ES UNR DEMO'* 
30 LET ft^FN F(3,ftt) 

LISTADO ENSAMBLADOR 



ie 




ORG 


56600 


28 




LD 


A, 3 


30 




CALL 


tti 68 1 


40 




LD 


ix.íttscee) 


56 




LD 


C, C IX+4) 


¿e 




LD 


6 , i IX+5) 


?e 


RESTO 


LD 


L,< IX+12) 


86 




LD 


H,< IX+13) 


96 




LD 


E,< IX+14) 


166 




LD 


D , < IX+ I 5> 


1 16 


ALLI 


LD 


A, CHL) 


126 




RST 


H10 


136 




INC 


HL 


146 




DEC 


DE 


156 




LD 


A,D 


1Ó6 




GR 


E 


170 




JR 


NZ , ALL I 


186 




DEC 


BC 


198 




LD 


A f B 


26 0 




OR 


C 


216 




JR 


N2 , RESTO 


226 




RET 






LISTADO CARGADOR UNIVERSAL 
Lineo Datos Control 



1 3E03CD0116DD2ft065CDD 880 

S 4E04DD4605DD&E0CDD66 10¿¿ 

3 0DDD5E0EDO560F7ED7S3 1040 

<t lB7fiB320F80678Bia0£7 1179 

S C9000000OOi>ei0000006je ¿01 



DUMP DIRECCION: 5MM 
N.° DE BYTES: 41 



Todos los números están 
en hexadecimal y ta forma 
de utilizarla sería una fun- 
ción definida asi: DEF fn 
f{x. a£) = USR mw y lla- 



mar la LET a - FN f (repeti- 
ciones. «TEXTO»). Si se 
quiere que trabaje en otro 
canal solo habría que cam- 
biar el 2 de LO A X 



PROTEGER PROGRAMAS 



Manuel Viña nos envía 
un iruco que se viene a 
añadir a la ya larga lista de 
sistemas para proteger pro- 
gramas. 

Consiste en colocar al 
principio del programa la 
Siguiente línea: 

IF PEEK 23.6I7>1 THE N 
RANDOMIZE USR 0 

Para cargar el programa 
escribir LOAD " " normal, 
pero antes de pulsar EN- 
TiR poner el cursor en mo- 
do E; de esta forma el 



contenido de la variable del 
sistema MODE pasa a 1, 
esquivándose así el RESET 
a que conduce la línea arri- 
ba indicada. Por último, in- 
dicar que esta línea debe 
de ir antes de un 1NPUT, ya 
que éste podría cambiar el 
modo. 

tn e ste espacio tamban llenen ca 
tdda los troces q ue nue stro) tocto- 

res guar an p roponer 

Par* allq no llenen fma$ qm fr^ar- 
CtFfl. áo <rün km 1¿¿QQ 
drid. 



MICROHOBBY 7 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



r 



SCALYBUR 



V. Javier JIMENEZ VAZQUEZ 



Spectrum 48 K 



TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO 




Lo magia y la fuerza de Scalybur, tienen 
que superarse en esta ocasión para ayudar 
a nuestro valiente amigo a salvar a la 
princesa, hechizada y convertida en rana. 



Para deshacer tan terrible entuer- 
to, con! unios con la ayuda del Ma- 
go a quien tendremos que llevar lo- 
dos los componentes de una mara- 
villosa pócima que volverá a ta prin- 
cesa a su estado rcaU Los objetos en 
cuestión son: una mosca, La llave y 
la botella, debiéndolos entregar por 
este orden al mago* 

Pero no penséis que es fáciL He- 
mos de recorrer los oscuros pasillos 
del castillo y bajar a los sótanos 
mientras nos acosan insaciables ene- 
migos, léase fantasmas, arañas, sol- 
dados a los que podremos matar con 
la espada; mdenics y pájaros a los 
que no podremos matar pero debe- 
remos de esquivar; murciélagos, los 
más peligrosos de todos porque no 
los veremos prácticamente atacar y 



no los podremos matar y f finalmen- 
te, la serpiente cuyo comportamien- 
to será el mismo que el de las ara- 
ñas pero en los sótanos, 

Para conseguir la pócima, llegar 
hasta el lago subterráneo donde es- 
tá la princesa y verter el mágico lí- 
quido en sus aguas para que desa- 
parezcan y la princesa vuelva a la 
realidad, debemos controlar nuestra 
máquina mediante los siguientes 
controles: O* para ir a la izquierda; 
P, para La derecha; Q, para agachar- 
nos; W, para sacar la espada; 1, co- 
ger el objeto; 2, soltar el objeto, y 
A, que sólo utilizaremos en las pan- 
tallas que tengan ascensor con la que 
podremos hacer que suba y baje. 

¡Buena suerte! 



1 BORDER • PftPCff » IHK Ir g 
«IGHT 1: CL3 : OLEAR B4BM MJN 
T IHK 7,RT 10,13, ~CflftGRWDQ UOO' b 

2 QQ TO 9070 

3 GO SU* 9MB 

ts cls oih zjtie.a*! 

6 LET Z« i 10 + 101 ** ■ LET Z*±l 



LET 



PRXNT IH 

jwt ie,s, 



w, ni **•<■■ let 2*16,131- , 
í*ifi, i3> rv lít ±«4i,iat »- 

LÍT 2fll A Í3r» i */" 
1« FOfi &■» TO 16 PftIWT IKK S¡ 

PRPER 7;RT «•■;"Ú"¿WT 

NtSfT s roa a-i TO 30 
« 2, PRPER 7 r flT 0,3;"»" 
— i - . mCXT 6 

u prxmt jmk Binrr ib,B;"Z íj, ;rt 
ia,s;"VF":nT ae.fc -u": p&int ink 

^HT 19*7, n UUÜUUK H . PRIWT IHK S 

,ftt ifl.lS/fl fi fl-,RT 19, IB; 3 » 1 

' BEBE^B *BiX f R0 ' B«fc] f 04 7 t0E0B4X 
>9tRE'0J ! ?"0BE f >0*X00<70-00 «90 

Utí'" LET Q*-~ IH^: LET H**- ¿X . 
LET lif- LET Jl-"|j|* M : LET 

LET UDÍ*l3 LET K 
LET OB«B LtTJESil 



QIb4B 
LET 8 



1.ÍB LFT VDO: 
ifi LCT H*12 

a: LET RS-B: LCT 0«7fr LET 
00: LET R-lB LET Hfl-7e¿|& 

■ 13 LET C-4BB 

120 oo sue g3&« k „„ — 

*«át Í.ET fe«*B»; LET 6-A-l; LET 
C ai3*ir iHKEVi."*- TMEN PflIHT flT 
: LE+ H*-D* LEt 6-*t*Ír LET C-*# 

i 

aa* ir R*ag tkem let R-a let d 

■ D*l LET Ñ«N*2 T»Q íkUíl 
ar» ir H*l TMEN LET LET O 



■ 



*D-1. LET N »N-a : 
¿9B GO TO C 
300 ir IMRr 



OO 3ÜB 5BBB 

llíRCVi*^" THEW LET Lf-I 

31*^If iÑSÍlvi»"»" TMEN LCT L*-E 
%t LET HlfPf 
3ÍÍ« PfiíHT INK 7;f¥T 0,R¿HB;RT B- 

Í*í OO TO BI 

400 » iNlCEVi."^- THEH LET L*-I 
» LET tfí«KÍ 

¿1* ir !nkét*«"*" THCN LET Lf-C 
t LET Hi-H| 

Aae pbjmt ink T^nrr tt^.m^T b- 

i . Lf 

¿39 OO TO BI 
1MB ir B-a TMEN LET &*0~1B LET 

8>13: QQ »IO 3«Bfl 00 TO SBB 
IB IB ir O- 14 THEH LET D-D + 1B LE 
T B-a: W 5UB GO TO 2B« 

íaSÍB ir B-£ THEN LET B«ia LET O 
-0 -IB: OO SUB 5BBB : OO TÚ ¿BB 

3ai« ir B*a thcn go to 3a4« 

»3B ir «*1B THCN 00 TO 323» 

00 TO 230 

3a3« LET M»H-1: LET EOtl «ip 

13 TO 5 &TEP -1: PRINT IW 7 r RT 
B,R¿ JJ P"^RT B-l "CT 
3¿3& PflOsE l*r PfelKT flT B,R,'* 
HT O-l^rR;^ ,k : LET R-R + l: «CifT P 
3337 LÍT R.19: LET Bufi. 00 TO 1* 



3240 PRINT AT l.^v^ 

rofi B«a to ía 



3*. .flT 2.3B, " 
PRIWT IHK 7¿A 
¿ »g » . PflU5E IB 

, f|T B-l jR¿ - * í 



LET R-R-l WEKT » 



0245 LET R»14 LET Lj-R* LET Mi 
*0t PRIKT IHK 7 1 RfT É p A;Ht.flT B 
lifiill 



JO TO 200 
3310 ir B-a THEN OO TO 3348 
3350 IF R-14 THEH 00 TO 33 3B 



33as OO TO , 
13 TO a 5TEP -1 PRIHT INK 7;flT 

i¿f 1 p¿i8t rt Dí5t " " * 

RT B-ÍjR¿ H M : LET R-fl-1 NE)<T O 
3337 LÉT fl-ia: LCT B-a: 04> TO 10 

00 



3 MICROHOBBY 



¿3*5 LET fl«16 LCT Lf-Ct LCT MI 

-&i PRINT INK 7,RT H|« RT 0- 



LCT R-fl+li NCXT S 



3350 L GO TO 300 



□410 If R>20 THEN PRINT RT 13,21 

p roa ro 12 print in 

K GíflT » í a* t "h* , r NCXT B: FOR R-P 
* T6 Si: PRINT INK 7,RT O. A." £' 
;rt £" PftU« 10 NÉXT R 

GO TO 1010 
3510 tr B*2 tkcn 60 TO 3*540 
3320 rr R-l? THCN GO TO 3530 
3*25 GO TO 28 B 

3sao Ltr h»m-i for a»i2 to a st 

EP «i PRINT INK 7 ( RT B*RJ "1"V«T 
"fl" PR4J&C 10: PRINT RT B 
•Stl 0-4 ,R," LCT R-R-l 

NCXT B: LCT B-2 LCT ft-Il 00 TO 
íoaa 

3940 PRINT RT l,»;." 4 LCT R-2; 

FOR B*2 TO 11. PRINT INK 7; RT 0, 

r; "E"inr B-i.fl; 1 ^" pruae 10 : pr 

1NT RT O , R; _ *" i RT B-1*h¿" -j LCT 
R»R+1: NCXT 0: LCT R *R #2 ! PRINT 
INK 7:RT 5,R;L«jHT 0-1, R;M* O 
O TO 2BB 

361« IF 6-2 TMEH CO TO 36*0 
3620 IF R»17 TMCN CO TQ 363B 
3625 GO TO 200 

3030 LCT H-M-l. LCT fl-10: FOR 0* 
10 TO 2 STCP -1. PRINT INK 7; RT 
B,R # *-£"-flT fl-l,R,"C"; PRU5C 10: 
PP.INT RT B # R , * ;RT B-1,R,~ " L 
CT RuR+I NCXT B: LCT Ra 15 LfiT 
B*3 00 TO 1020 

3640 PRINT RT Í,M," ,hT ¿,3^ 
"i LCT RjjM; FOR TO 11; PRI 

NT XNK 7¿RT B ,R # "a". RT B-l^fl/^ 

PRU3C 10: PRINT R+ D,R;" RT 
0-1 # R;" "¿ LCT R»fl^l: NCXT B: LC 
T fl^R-4 00 TO 200 
37O0 IF R = 0 THCN 00 TO 3710 
3705 SO TO 20O 

3710 LCT H^H+J. PRTNT RT 14.5. " 

" FOR 3-10 TO 13 PRINT INK 
B;RT a^rh-'r NCXT S FOR R-» TO 
7 6TEP -1- PRINT INK 7.RT B , Rj_" 

T R: LCT 0-14 LCT ft*5l DO TO 10 
|f 

3B10 IF R»2© TMCN LCT N-Htl PRI 
NT RT 14 ,23;" ** : FOR 9*10 TO 

13: PRIN+ INK 0¿RT 3,26, h" NEX 
T 5: FOR R*2B T& 2* PRINT INK 7 
¿RT B # R." £"J«T B-1,H¿ h O" PR4JS 
E 10 NCXT R . LCT B*l* CüT R 320 

GO TO 1010 
3900 IF R«I3 RND B-lP RNP INKCY t 
***** TMCN LCT R3-1 LCT 6- 14- LÍ 
T Mxt1*I SO TO 1010 
3910 CO TO 200 

4 005 IF R5«l THCN CO TO 40*0 
4006 PRINT INK 0pRT lipl+.ÉfiW- 

PRINT INK 5, ÍÍT 15 , 13 ¿ 4n i " 
401B IF ft=13 RND ftNO IHfttf* 

■"4" TMCN GO TO 4030 
4020 SO TO 200 

4030 LCT 1 FOR S-I* TO 4 *T 

CP -i; PRUM 3: PfllNT INK 7¿«T S 

RTNT INK 5,R+ 5-1.14. " O0g " PfílN 
T INK 5 H RT 3.1*¿" i NCXT 0; L 

CT O -2 GO TO 100Q 

4 040 PRINT INK l.RT 1 j 13; ¡ RT 
2,13, -^ v PRINT INK 6¿RT 3 .1*;^ft 
o¿ ' FON TO 1SS; PRÍNT INK 0¿ 

RT 1, 15; "i" : NCXT & 

4030 FOW S=* TO 14 Pfl JNT RT 5-3 

,15¿" PRINT XNK 7;ÑT S-Í,U;" 
, RT 3-1,14,^ O k PRINT XNK 

LCT TFT fl*^ LCT B«l3r P 

RlNT RT 12*19; M ~;hT M : 
GO TO 200 

4110 IF B-6 TMCN OO TO 41*0 
4120 XF R-l* THCN GO TO 4130 
4125 GO TO 200 

4130 FOR B=13 TO ? BTCP -1 PRIN 
T INK 7¿RT l| JL R í "a , ,NT C-l ( fl; "¡ , " 
PAUSE 10 PRINT RT B,R¿" ";RT B 

-l.flj" rj LCT R*R-1: NCXT 0: LCT 
, n§ GO TO 2B0 

4140 IF Rn7 TMCN CP TO 41B0 
4145 QO TO 200 

4 1SB PRINT RT 5 , « ¿ " ":RT 6,0;" " 
FOR B<6 TO 12 PRIN+ INK 7¡ RT 



. PRUSC i» 
0*ljR;^ L 
CT fl*R + l: NCXT B: LCT R»R+3r PRX 
NT^RT B.fl.LfiRT B-l,R;M0r 00 TO 

4210 IF fl -6 THCN OO TO 4240 
422» IF fl-15 THCN OO TO 4230 
*2?t$ GO TO 2B0 

*»30 LCT R«17: FOR B-13 TO 7 STC 
P -1: PRINT INK 7 ¿ RT B,R_ £t .RT 
B-l*R;"fi"; PRU5C 10. PRINT RT B r 
SLZ ** flT LCT R*ft+t: W 

CXT 0: LCT R-R#2: PRINT RT & . A L 

f ¿RT 9-l,ft;H|: OO TO 200 * 
4240 IF R-S4 TMCN 00 TO 4250 
4245 OO TO 200 

4250 FOR 0*6 TO 12: PRINT INK 7¿ 
PT 0,R, "C"j.HT B-l.R^-R;-: PflUU 1 
B: PRIHT RT O.R;" ";rT 0-1 " H 

LCT RaA^lr NCÍCT B: LCT R -fl - 3 
PglNT " 0-ft;L0¿RT 0-1, R; Mi i OO 
TO 200 

*3L0 IF B-6 THCN OO TO 43*0 
4315 IF fluli TMCN GO TO 4330 
4 320 GO TO 200 

4330 FOH 0«12 TO 7 3TEP -1 PRIN 

PRU3G 10: PRINT RT B,Rj" " ; RT B 
-i,ft; M LCT fl-fl-1 NCÍíT B LCT 

«■«-I PRINT INK 7;RT B j A í L 0 ; RT 

B-ljR.Hf 00 TO 200 
4 34B Ir R»B TMCN OO TO 4350 
4 3*S GO TO 200 



, RT 0,7;- ' 
PRINT INK 7; RT 



4W0 PRINT RT 5 # 7¿ 
FOR 0-6 TO 11? r 

ií 1 5» r í* H ;í* THCN LFT pri 
ST SI-AS'^Ü " r rm s-10 to i 

2^ PRINT INK ft.RT 0,a*: H h k -; NCXT 
3 FOR__R#20 T6^22: PRÍnT INK 7T 

4 ABO GO TO 200 

3O00 FOR y-1 TO 10: PRINT AT Y,l 

NCKT Y: LCT O-CODC 01 f 01 : GO 
g *í 0 *S* C0 LCT H.C06C P«CO) 
LCT BI-H4100: RCTURN 
5320 PRINT RT 3 , as ; "0R0 " : RT 4 „ 27 



:rt i5VI¿ aS5 

l*^f^ftP*0fTa ' HT 



RfRfR" . OT 13, 16; "tfilí 
553 3 PRINT RT 14 £ T¿T¡ 





fifí, — *■ 



4 fo*ie lñ fRÍNT R+";ai? rt a-; ncÍJt 6 

3¡334 PRINT RT 4-10; 
* "Ifi " i RT 3,21; "ÉB"¿ 

^RtNT IÑÍ 8 * ' 

533 0 RCTORN 
533* PRINT RT 
IBi 



0fS";RT 




¿RT 2 £4 
i L r RT 5,14 
i NT 4,*; "i 



S3S2 PRINT RT 



. RT B.25 



,R+ t^2Í¿- 



Ítuí; 



4 ,14, 

RT 5*1B¿- 
i fl£ J ;Rt 

■R . 



T 3 t 2B¿ "C^'TflT*. I, "M>'VrRT 4,2 
SM^FOR v "0 TO 10 PRINT HT ?T 1 



j^-fl^RT 
RT 14,1 



^ I NT 

Vi 

S3i 

199" : NCXT 0 

ffl 4- ; «t 4,23, -M- 

5723; w fi H h RT 071< 



5723 , fc ñ H : RT 67Te; 'fifi" ¿ RT 6 -23; 
"iH-.RT 7,20; ++ «fa M : FOR V *4 TO 6 
PRINT INK 4,RT^y r 2B, "flfl9" . NCX 



ye* Tu 6 

~Wi0; H ff0**í NCXT 0 
9300 PRINT RT 3 J ,20> EH» JRT 4 * 1» 
'JRTB, 10, "i "¿R 



•fT INK 4 # RT 1 



,RT 

TTa f 

1 HT 




5772 FOR 11 «6 TC) 10: 



Pf^INT RT 

KÉ-r NCXT U ¿ PRINT HT 1*.!, 
f RT^ J-*^* ^^K l" 



VHHH 

6374 FOR V*2 

T M,9,"d",RT 
DR y -2 TO 0 



TO 7; 

SóInt 



PRINT INK 6¿H 
NCXT g; F 
INK B¿flT y, 15 



¿ "d 1 ; «CXT )»: PRINT INK 2:RT 7.8 

:"c^;rt 7-10; "C";rt 7,20; f -( - ;Rrf 4f 
^,22; "c jht h.14, j c m ;rT AaÍ«¿"£" 

: PRINT INK 3;RT 0,0- "*ft , RT 8, 
20 F ^»ft",RT 9,14 í ^*rt t - 



20; ~* f t' RT O . 14, 
5379 RCTÍIRN 
6300 PRINT RT 



I Trt *7á 

*0? A rSA" 
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13, "Sfi"T?lf 13.39; ^*!£ íi 
53BÍ F&R y»& TO lé PRTlir «T y, I 



5362 fOR y =6 
,"ñ" NEXT y 



PRINT rt i* 



F |ff9 

Me* for 



PRINT INK 6;OT 14 



y -a to 7 
T «jiPi-d^ar 9,33; "d": 

~R y -2 TO B: PRIWT 



PRINT INK ft.fl 
NCXT 9; 




,31, .HT 9^1», 

5389 PETURN 



"tff 



539fl PflIHT HT 



HT B 




i j-i ;.l 3.1 -;j j*i * T "-*^- 



B "i«T^ 3 i 36' 
tflT 4,26. "íii£""fft 6,29, "ftñ 



Ofi^gaB TO 19 r PRI-NT PT y # 3* 

3394 fXr y -3 TO 6 PRINT IKK , 

T y,3»;-d E ; NCJCT u PRINT INK ¿, 
6,19; "<"\ HT 6,91; -«": PRINT I 
< % 3;**t 7 ± 19; "t f«" 
s^^o p eruto* 

199 PRINT HT 7 r fl*; 




p^RT" i, i, 6* 

-6 TO i* PJ 



print ink 6;h 



í "7ht~~«,í¿ S5" 
*?int rt y,i~a H 

OR y «2 TO 
NK 3, RT 7 .16; f| w 

s*«9 nerum 

§4S# PRSJfT HT 1,* 




5*15 PRIHT INK. 



ra». 




M Ll 1.UJ IJ 1.1 Ll U LllI 



PRINT INK 3, flT 11 . 3*, M £" , HT 




i>';ftT 9, y, 

3*4 9 feeTURN 




ara 



r OR y «6 TO 9 PRINT RT 
S' MEWT U PR í NT HT ft.UL' 



; hT 6 




INK p,R 
NCXT V P 
¿ht 9,7,^ 

.rt t« # fc¡-«r- 



[firf ink 2, ni 9, i, ;c 



ínk s-w %t,&y**#r 

5*59 RCTURN 
6*69 QQ SUB 5**3 

9*62 PRINT 

ÍNT ll 



.HT 1SB * * 



ti? 

S*¿9 PETL/flN 



NK 6 t RT 1* 
RT 18*1*. 



1* 

¡ 



ai? 



9*71 FOR 9*7 TO 16 5TÉÍF 




^ *,HT y ,23;*-3J^JJ,U 



PRXNT INK S j HT 1,1, JJjjjjj 

?# i ¿RT *, i ¿ ^* 2 m 2f. 

fiT iií^. "B í'"¿h7 5 i»* ' ■ ■» ^ 
a* 7* PRINT INK ft^HT S 1 5; H I , " I HT 5 
.H/'l"; PRINT INK 3¿RT 6,5, "rt", 
HT fl f 14 ¿ "n ,B 




NK TTPflPER SlPnr y > 4¿ M lllllllill 
iULUlU": HEXT u PRINT ÍHK *: 



5479 MTURN 




S549 RCTURN 
8598 PRINT HT 1,1; 



,i5i "# t t ^t? 

K*feff PRINT I«K 2. RT 




n> e RT ¿ .38: n TKtñ> ' - HT 3 P 
,RT M*íÍí»\«T tj^kim ' 

j 19 - 'Pfi" t HTTí , 37: ,H ÍB fci ¿ FTrÍ4 , 1 , p f 




sSbS pRINT INK 7;Í1T 3.6/ 
PRINT INK 8- RT 3.7; tí": 
TO 9: PRINT INK ?¿AT y ,6 
PRINT PRPER S; 



9*8* PRI 



INT 



íPT 8 r 9 
5**9 RETURN 



INK 6 , HT S 

7, £4 



R'"¿ HT O , 16 # 



.HT ' AT 7 



: NCJCT ^y 
3*tt* PRÍ&f 



j HT 7 J 7i ií r* í 



"n w ¿ ht o, a*, 



|HK é¿ HT 3,1*. 
PRINT Í*ÍK 6 # RT S P 1S, H * -■ f ' 



INK 



FOP^U ■* 

ÍhkTp R 

T 



1* ¿ " 



TO 9: PRINT 

NCKT y PRINT PRPÉR í¿ fc 




T « # H ,HT 6,9; 'B 
88«d PRINT INK 3¿ HT * 
5 F 3S, jÍJ rt ¿flT Si?'? 



j , RT 
HT 7. 

;ht p 



38p J J J J J j HT Sj^i ¿JJJji IHT 9 



SiSft péÍNT I&K'S-RTáTfrsI 

PRINT INK fijRT OpS^í^tt^í FOR 
■* TO 9: PRINT INK 2, RT y, 23; J 
■ NEXT U PRINT PHPER 6, II 
3¿«T 6,23, r OF" ; HT 7,33¿"r* L 
6680 RETURN 
IM_ PR INT ht _ i A i . ^q9g#R9pfqyp;g 



8869 PRINT HT i . i. " gfigBJ.f RtM 
T 3,26 'íjjFtRT 3|irtB'iflT3/ 

5 , hT" i * , i : -éfi#ifffFifft>itnftiiiái 



■ ■ 



RT 13,39, "i' pHT 13,1, niiíniu 
uauui PRINT INK 6:HT 7.5; H 
B" ¿HT ?rW¿ "9 "«RT ^^33¿ f a T -PP iw 

T 5 , 23 ; n ^ 

9S99 HctURN 



H« TO O: PRXHT INK 6,fl 
p d";PT y , 16 j" d M ¿ RT y .35; 
NCXT y: PRINT INK fe, HT 6,4: M t 

Ht 6/7¿"ÍC"¿RT 6,I*¿"CC",RT 6 

cc";at e t a9; H c 

H 



,1>;"cc a ;ht a ,33; M cc w ;RT 6.36* 

C" PRINT INK 3, RT 9,4; "«f»*^' 
T 9 x l*iJ:*t Í€«",¿RT 9 £3. ifííf 
5569 RETURN 

557B PR3*fT RT 1 ^-■HtWHiff 




7 #*?TJ9 W fYj'iRT B,H 

SS» PRIWT ÍSÍ^Tflf'Síl^JJ^HT 




PA1NT AT *.»¿ 



SSEí'SíSS^f Jim 4|Ht 3,£í-rr-¿ffT 

4^5; "I "¿ RT 6**j M l " r RT 6 # «,-"k fc ;AT 

t ie^j"i";RT u-iftp-riPT i£iii 

• #7JB tt f"¿ 
. 13 , ^9** : FOR y »i 



;*f- 1 1 

3 




ÍX 1 - PRINT INK 6 L RT 7 , Iñ t " ¿ HT 
7 ,27 : "» " : WUlfT INK 3 . HT 6*16 : 

HT Bi?7, "fi^ 
8619 RETURN 

Bp^ññHH.^ññ| 



irtss ; »f 8 »:5:í-a~»A? 3 * , :r>K 6 á? 

> , as ; -ia i Ht TT37 ; ¿ ai ¡ ftrní, fcv ■"- 

. FQr y =5 TO 7 

" *.í" "y99"*nT y, 

NEXT y 

, PRTMT RT i . i: ^ fliiwtwiñiHaira 

ht i* ^ i ¿ - tfiB^ yy^t i i i 



írr B-,i; fc f » •?_-# ## p h 

T 6,Í3i"9?",HT 7,l3. r '#*: 
TO 13 6TEP 2 PR í MT HT 
N£ST 
PRIHT I 
SS32 PRSNT 
ttttfclltttit 



.-TfV PRIPÍT 



INK 6;w 



y - **L"* -,, 'W T 9*35; "<l" NEKT w P 
INT INK 2,HT 6,4; "CC " ¿HT 6,>."C 

NT PÍK 3íBT 9,4¿ s i*Tit^íHT 9,14 




364 PflIHT ÍNK 7.RT 3. 15; ' 1 1"; 
FOR Uv4 r TO 9 PRINT I«K 7 . HT y, 
16/-ÉB- 1 NEKT y PRINT PRPEfi ¿ 



; PRINT fiT 13,19, 



15¡ 




15, 19;lfft 4 ^Ni *P A **t , 
HT IHK G ;RT 7 , 19; f HT TT3S 
,RT 13, ai^»»»-' PRINT IMK 3 
5523 0 ril?ORN •#aW#*'P , * 

* 7 ^ »",fiT 8,1."» ?\«T B 

íí[|£ÍÍElllÍklLplftlLtilpllll.tlLlLl4l r 

FOR y»9 TO 96 8TÉP * PRINT INK 

6, RT 7,M P M 9" PflIHT IHK 3¿«T 6 

y, h n* . NÉífT y 

9939 RETURN 

6649 PRINT INK 3,HT 1 4 jl¿ 
T 9^3^» 9 9 9 ** 

97 j J Jiiij J j;¿HT 



8992^0» 



v*5 t6 . 
, RT y,3Í, M l HEXT y 



PRINT ftf ÜT 1 

PRINT 




í ra 



i HT 5,31,, "* rt 



rpi^T RT ' * 

-RT 5, 16; 



fifi f, f fiT5,Í4 # "S'-.HT B7l«,"B",WT 7 
FOR y «9 TO 7 PRINT INK 4j R 



I 



8*8* PÓR y<2 TO 9 PRINT INK 6; H 
T y,6;"d H ;RT 9j3fS,"dl" NC5CT y F 
OR y «a TO 6 PRINT INK 6, RT 9,19 

Í"d*,HT y.afti'-d^i HtXT y PRlNT 
NK 3;«T £5 * , RT 5 iL ll*"C-,RT 
.21. ^C-^flf ft.23p "C H i HT 6,8, fr C" . 
HT 6 .7 , ( 1 . «T 0 # 34 ; " t " ; RT 6.3© ' 

59 RETURN 
6669 FOR Sí*! TO 4 
T y i » 



>4 



ppimt ink 




í¿^7 f j¿ Í7 
UjBB rt p HT 
FOR y -12 TO 16: 



f> 999 ÍSÍT 7,liW B? 
jf 9 f ' *«T 6j3, "9 * 




, RT 9. 13- * 



RT 1*1 



i 



J J J J J J ^ i j J J J ¿i J J i J J J J 
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HlLlllLlLlLfcllfcilllLttllLtl,'- 



6701 ir x 



POR 3*11 TO 13 
. PAPER 5. |NH 
NE XT 3 POR 
PH IMT RT 5.12 

NEXT 6 POR 
PRIHT RT 3, 12 
NEXT 5 PRIN 



S&09 RFTuRN 
5700 GO SU© 5590 

PR í NT RT 3, 1 , "R 
7¿HT 5, 14* "í l l IT 
5*1© TO tí * 

i*f? to T il*a?ÉP*S 
; "*£ \ AT 5,19. " fifi 

t Tnk s.rt i1p67^2*"íAT 12,0,-* 

+ PRINT INK 4,HT u »"'flt t 

3a*¿"*¿": RGTUPN 

6010 ir A» 15 THEN LCT 61*6040 o 
D TO BI 

5020 LCT U**0: LCT 61-5930 
6030 LCT U*U-1 

6032 ip acftcCNt (i2>uic>" - thcn 
oo aus 6600 

fiB34 PRtNT IHK 2,RT 12,U, 1 & 

6035 IF U*2 TMCW PRINT AT 12, U, w 
" LCT U*29 

6036 CO TO 260 

0040 LCT U*2: LCT 61*6050 
6050 LCT UpU*1 

6052 IP SCRCEN* (UiU*»í O" " TH 
CN 00 6U6 6600 

6054 PRINT 1NK 6 , RT 12,U, ' M 
6056 IF U-S7 TMCN PRINT RT ia,u f 

" : LCT U*2 
606C GO TO 200 

5116 IF 15 TMCN LCT BI-6130 0 
O TO BI 

6130 LCT U*29 LCT 61*6136 



6761 



TH£N SO TO 7300 



6130 LCT U = Lí-l 
613? IJ SCREINI 1 13> 1 1 m" z " TMC 
« LCT 01-5150 PRINT RT 13,U+1, 



GO TO 61 

6134 IP RTTR I 13 ,U> -71 TKCN OO 0 
U6 6606 

6146 PRINT INK 6, AT 13 , U" "H ** 

6142 IP Li-S THCN PR IffT p+ T5 , U , " 

LCT U*29 

6143 IP U»3 TMCM PRINT RT 13, U;" 

LCT 61*6150 
6144. GO TO S00 
6166 LCT U»a: LCT 61*6153 
6152 LCT U-U*l 

6154 IF 5CRCCNI n3.Ur.li r' ^ THC 
N LCT BI=6l?0 PR t NT AT 13 P U, 

" GO TO B I 
6156 IF ATT» [13,1^2**71 T HffN GO 

6UB GB00 
6156 PRINT INK 6, RT 13, IX" 
6166 ir U»20 TMÉN PRItft &T TTf.U, 

LCT 61-6106 
6162 GO TO 260 

62*6 LCT DI. 6302 LCT Ll-16; LCT 
CO*15 

6502 LCT LIH-LI LCT COA-CO 
6204 LCT €1*1+IWT [RMO*2l ! LCT O 
1-1+INT 1RND*2l 

6266 LCT LI-LI+IC1-1 RND LI<13> 
ICUÍ AND LI>10] 

6210 LCT CO*CO*(01-l RND CO(2H 
COI «2 A#*D 00*3) 

6211 IP RTTR (LI,C0>«71 TMCN 00 
5U6 6606 

6212 PRINT INK 4 , RT L I , C O , "Jb",fl 
T LtR,C0A¿" 
6214 GO TO 200 

6306 IF bus TKCN LCT 61-6356 G 
O TO B I 
6310 LCT U*20: LCT 01*6312 
6312 LCT U-g-1 

6314 IP 6CRCCN6 íl3,UJ**í" THCN 
LET BI±6356 PRINT RT 13, 0¿" M ¿ 
RT 12,U, " SO TO BI 

6316 IF RTTR H3,U>*71 THCN CO 6 
UB 6B00 

6310 PRINT INK 4;flfT 13,Uj"C "¡RT 

6ÍÍ4 U Íp~U-3 TMCN PRINT ATT 13, U, " 

.RT 12,U, " LCT 61*6356 

6320 GO TO 260 
6350 LET U=2 LCT 61*6355 
6366 LCT U*U + 1 

6360 IF SCRECNt (13,U*1**"U M THC 
N LCT BI«6310 PRINT RT 12 ilíí" 
"t«T 13 ,Uj.™ " 00 TO 61 
6369 IF RTTfl 113,0+11-71 THCN OO 
SUR 6600 

0370 PRINT INK 3¿AT 12, U," \ " t RT 

13, U L ' í" 
6360 IF U*26 THCN PRINT RT \*S,U, 

" * RT Í2,l*; H LCT BI*6316 

63B5 GO TO 2B0 

r.4 60 IF R>15 THCN LCT 61*0450 G 
O TO BI 

64 10 LCT ü«29. LCT 61*6416 
6416 LCT U°U-1 

6416 IF SCRCENf t 12.UÍ -"Z " THCN 
LCT 61*6450 PRINT rT l2,li#l^" 

CO TO BJ 

""¿UB IIK"* ( «' UJ * íH " THCN 

6425 PRINT INK 4; RT 12, tj, "ku - 

6426 IF U-3 THCN PRINT Rt l5,U' 

LCT 0X~6456 
6430 CD TO 200 

£±52 hEI H*5* * LCT »I"*405 
6456 LCT U*U4l 

N LCT B 1.64 10 PRINT RT 12 ,U # " 
" GO TO BI 

!Í1 S 5-ÍÍ ftTTR THCN GO 6 

Ufl 6600 

6466 IF U*26 THCN PRINT RT 12 r U: 
LET 0 Icftüfl 

5M0 ÍF RmS RMD 0*13 THCN CO TO 
7500 

6510 GO TO 200 

6600 IF fl.24 RND 0-13 THCN GO TO 

7900 
6610 GO TO 20B 

6700 PRINT INK l; PAPER 0;«T 14, 
12; AT 16, 12; " , - " 



^710 IF R*10 TKCN GO TO 6720 
6715 GO TO 200 
0726 PRINT AT 6 , A j M M - AT 6 - 1 P ft ^ '* 

ü POR 5*0 TO 16- PRINT INK 0; 
PAPER 5.RT 5,16,-NÍÍ PAU5C 10 
PRINT INK 7, PHPC:R^5, RT 5,10, "11 
": NÉ>:t 5 GO &U6 7200 LCT R «20 
GO TO 

6606 IP C5*7 THCN GO 6U6 7200 G 
O TO 206 

6602 LCT E5-E5-1 BE E P .05,1 
6604 PRINT INK 7,AT 10 P C6 P J4 K M 
6606 ftCTURN 

6000 IP 0B*1 THCN LET 01*6018; O 

0 TQ 61 

6901 LCT 61*6906 

600S PRINT INK 4,RT B.15.ZHM.N) 
, AT 0 , 16, Z %in , N i 1 r 

6910 ÍF rNK£Vf= i " PNO OB^0 TKEN 
LCT Xf*ZÍCH,Nft: LCT Yf*ZltH,N+l 

1 LET OB-1 LCT rflH.NI. 3 LC 
T Zft!H,H4ll«" " PRINT AT B,1S," 

INK 4.AT 19,22. X*. Y t LCT 0 
1-6912 

6911 00 TO 206 

6912 PRINT INK 4 , RT B, 15, .!* [H ,Ni 
,RT B L 16, Zf ÍH.N4 1I ' _ - 
641S IF INÍCY*- H 2" RND O0*l THCN 

LCT Z*rH,NI -XI LCT 2% <H , N* 1) -Y 
|; LCT 06*0 LCT fc LET Yt* 

* PRINT AT 10,22; 44 " ¡ INK 4¿ 
RT 6, 15, Z* IH ,Ni m 2t (K, N« II LCT B 
I -BQBS 

6Q^B GO TO 200 

7000 IP R<*23 THCN LCT 61*7010 

GO TO 61 

7005 OO TO 266 

7010 GO TO HA 

7026 PRINT PAPER 5, RT 12 r 10; I " 
IF X«-"j M THCN LCT Xf-< LCT 
Y»*" LCT 06*0 r PRINT AT 10^2 

2, LCT HA»7030 GO TO KA 

7025 GO TO 7000 

7030 PRINT PAPER 5 , RT 12,16^./" 
í IP X»*" * " THCN LCT X**" " LCT 
Yf* LCT OB*0 PRINT RT 19 r 2 
2í* " LCT HR.7040 GO TO MR 



9050 DATR , 102,30, 

j.66 

¿660 NCXT X: RETUPN 
90 70 RC5TQRC 9060 LCT 6*64660 
Ff]R X*0 TO 760 LCT ZvPCCK I1S61 
6+KI POKC S*X,Z NCXT X POR X- 
1 TO 67 RCRD N POR U*0 TO 7 R 
CRD H PQKE N*U,M NtXT U HCxT 

9060 DRTR 3 +60 #6,32 ,60,240, 124, 1 
2,6, ü. I ,5*69 «6.0,6, 12,30,51,97,1 
M- 126 .itflStft ,252 ,23,0 , 1,3, 7,3, 1 
5, 5 490 te ,63,232 ,0, 126, 102,224, 19 
24Ó , ^ i *fl 6 , 1Ó5 , 162 , 24 ,¿4, 162 , 
195 ,0 ,5f3«6 r 4 „ 16 # 31 ,62 ,46 4 96 r 192 
, 126 , 5 #5 #8 , 0 .0 . 4 0 . 126 r 204 r 134 p 13 

9090 DRTR 5+6*0,127.255.0,63,63, 
0>266, 127, 5 «7 #6.0, 126. 192,256,25 

Í,1R2,12B,0,6 # 3 í «6 i 24 7.224, 265 . 2 
7, 127, 522,59,94, 5*32 «* r 126 r 110, 
126 .92 ,60 . 60 , 26, ¿4 

9100 DRTR 5*5916 ,30, 15,3. 1,7-31, 
32 , 0,5 #6 1 «0,0,134 . 2*3 , , ¿40 , 2¿ 
5¿ 192, 0,^460 *6, 0,4B, 126,254, 1¿4 , 

24 ,56 . 24 . 62 ,62, 5 t63 «6, 0,20, 62 , 23 
6 ,254 , 126 , 1 16, 1 10.5*64*6 ,236 ,230 
.246,126,62,^1,7,6 

§110 OflTfi S*14*B, 120,204 ,135, 135 
, 204 , 120 ,0,0,5 + 15*6 , 6 , 0,¿55 , 265 , 
Í4, 14 . 10,0,5 + 91i0,255 i já3 I 26 r 15, 
7,3. 3 > 0 t 5 *^3 *B , 255 , 222 , 104 B 240 , ¿ 

24,192,192*0 

9120 DRTA 5+7246, 106 « 66 # 1#6|B6 , 1 
íJ6 r R6, 106 .66 ,5 + 8718,255,65 , 17a , 5 
5 , 26S i 0 t 0 , 0 , ¿ *65 #6 r 7 „ 2 r 3 , 62 , 65 , 1 
06 ,65 ,63 , 5+B1 «Q ,224 , 192 ,64 ,252 ,6 
6, 170 ,66, 252 

9t30 6rtA 5*65 «5. 240, 126,29, 15 r 7 
.3.1.2. 5+66 #6, 15 .30 , 164 ,246,224 , 
192, Í26 , 64 5*á7t¿ , 0 , 24 , 24 66 , 60 , 
56,¿4 f 0,5 +66*6,24 ,60, 36 , 36^36, 36 
,66,24 . S *69lS ,24 , 24 , 24 , i 26 , 60 , 24 
,255 , 126 , 5*70*6, 126, 125 ,24 ,24,60 
,126x255,66,6*71*6,255, 153, 154,2 
55 , 295 , 153 , 153,255 

9140 DRTR &+73«6,44 ,44,44 ,44 ,44 , 
44 ,44,44 ,5*74*6.254 , 175 ,251 . 9S , 2 
55 . 2*6 .223 , 125 ,5*75*6, O , 144 ,06, 3 




7035 CO TO 7090 

7040 PRINT PRPCR 5.RT 12,15,"» í' 
IF THEN LET X§*"v" LCT 

Yf*"q J ' PRINT INK 4 , AT 10,22, H V 

^090 PRINT AT 12 ,23; " RT 13,23 
LCT H=P6 LCT OI»70OO ÓO 

TO 260 

7200 LCT W.UD-1 LCT UD1-UD1+2: 
PRINT INK 3,RT 16,Wl,' fc fl",AT 19 
,UD1¿ "1" 

7210 IF UDa0 THCN 00 TO 7506 
7220 LCT C5*12: PRINT INK 7; RfT 1 
9,7; "UUWUUK" ¡ ACTUAN 
7360 PAV5C 200 POR 5*6 TO 15 P 
RINT AT 5,4;" 

PRU5C 1» NCXT 5: PRINT INK 7, AT 

14,12, "5", RT I5>12 "6 5TQP 
7300 CLS PRINT INK 7;RT 10,10, 
■-HA& HUfBTO" CO TO S 
9600 RC STORE 9610: POR X-144 TO 
164 POR Z*0 TO 7 RCAD C POKC 
U5R CCHRf X> +Z,C : NCXT Z 
9010 DRTR 62,245,67,67,51,12,62, 
102 .231 .231 ,206 , 206 .124 , 122 ,49 ,2 
51, 124, ¿55, 234 .194, 204, 46, 124. 10 
P , 23 1 , 23 l , í 15 , 115 , é2 , 94 , 1*4 ,223 
9020 OATR 1,7,2,2,1,0.1,23,24.50 
. 127 , 255 , 25¿ , Í27 r é0 . 24 ¿40. 24^,1 
04 ,24 , 152 ,96 . 240 , 14 4 , 56 . 24 k , 24B , 
240, 106, 169, 13 . 131 ,15 , 31 ,29 ,24 ,2 
5,5, 15, 9, 26 ,31 , 3 1 , Al , 6 1 , 249 , 1 76 , 
193, 120,224 , 64 ,64 ,126,0,0 ,232 ,24 
,66, 254 ,255 ,255 ,254 ,6é , 24 
4630 OÁTR 120,251,231,196,234,26 
3 , 1 13 , 64 , 6 ,240 ,240 ,01,15, 207 , 233 
,241 ,0,15, il.lflB ,240 ,24^1, 191 , 143 
,30,224,231 ,99,67 r 21 i p 142,2 
9040 OATR 127, 255,254 ,253,223,23 
9,127 , 0,252 , 254 , 126 , 254 . 236 ,254 , 
262,0, 19- 47,77 , Í51 , Í66,Í45 ,72 , 3¿ 
. 244 , 1 76 ,233 , 101 . 73 , 16 1 36 



7. 41, 255, 255,255, 5 *76«6, 0,252,0, 
240^0^ 15, 0 ¿ 192 



915* ¿ATA á * 7 7 «B> 24, 60 ,60, 126, 10 
2, 102 .60, 24,. 3* 76*6, 102, 124 , 124 ,6 
0-60. ¿4, ¿4, ¿4 

9160 DATA i+79 «0,254 ,252,240.26* 
,222, 158. 6,0, S*60«B. 127.63,31,12 
7, 123 ,121 ,0,O, 3+02 *A, 156,222,254 
, 254 , 254 . 24 A , 252 , 254 , 6 +03*6 4 121 , 
123, 127 , 127 , 127 ,31 ,63, 127 , 5*64 «6 
,0,0 . ^53,255,0,235,0,0 
9170 DRTñ 3+66*0,14,22,22,14.6,6 
.6 ,6,3+57*6,0, 117 , 130, 141 , 136 ,Í4 
i , Íl7,a,5+54«é,6,é,6,6,14,22,22, 
14 ,3*55 10,0, 255 . 235 , 253 , 0 , 256 . 2¿ 
3,0,5*4 3*6,6.252,264 ,253, 15,254 
2é2,0,3«36*B,6,67, 175,67. I7Í.07, 
175,6 

9100 DRTA 5+11*0,3,6,4,152,104,1 
04 ,40,6 . 5* 13*6, 192,96 , Í6, 21 ,25 ,2 
2,20,16.6* 12 #8, 52, 42, 37, 16.9, 119 
,56,0,5*2616,44,04, 1&4 .72. 144,23 
h , 1Í , * , 5 +27 #é , 96 , U4 , 135 , 133 , 127 
, 3.1 ,2 , 3*6*6 ,6,9, 17, 161 ,254 , 192, 
129,64 

919Ó DRTA 5+9*6,0,127,255,225.23 
9,239, 127,0, 3+26*6, 0, 125, 197,253 
, 253 , 107 , 126 ,0,5+30*6 ,0, 1,2 ,4*0, 
14 ,22, 17 . 5+29*6, 10, 16, 12,26,26,2 

. 1 20 , 192 , Z> + 16 ID, 202 , 3 5* ,23* ,254 p 
220 . 192 , 192 , 126,5*17+6 ,0, 0,0 . 126 
, 192, 192, 192 , 126 , 5 +10 #0 , 125 ¿ 1«T0 , 
135 ,92 . 136 , 0. 223 ,63,5+19*8 , 124 ,2 
52 ,266 ,255 ,265 , 24 3, 237 ,22 1,3*204 
B ,93,60,66,63, 127 .253,263, 253 
9206 DATA 4*21*6,46, lá6 f lÍ4, 526 ► 
194 ,226, 132 ,60,3*22 18 , 1 10 , 76 , 76 , 
60 ,100^52 ,254 ,254 
9900 LCT 11*3-256: POKC 23606, U- 
56*INT (U/236) POKC 23607 , INT 
U/2561 GO TO 3 
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GHOST'N GOBLINS • Arcade • Elite 



LOS 

MONSTRUOS 
VIVIENTES 



Ghostn Goblins for- 
ma parte de ta mo- 
da. Elite, la compa- 
ñía de moda r ha realizado (a 
versión casera de uno de 
los videojuegos que más 
gusta en estas semanas. En 
él, su valeroso protagonisla, 
héroe en la más pura línea 
de Comando, Rambo o el 
mismísimo Green Beret, 
que está muy de moda, de- 
berá correr tras su raptada 
novia, la cual se dedica ai 
diseno de moda 




Bueno, bromas aparte, la 
verdad es que tenemos que 
reconocer que efectivamen- 
te Ghost n Goblins es un 
programa que está sen ten 
ciado a formar parte de to- 
das fas listas de éxitos por 
reunir toda esta serie de ca- 
racterísticas que. hoy por 
hoy, son las que más des- 
piertan el interés de los 
usuarios. Los programas de 




acción, en especial los de ti- 
po Arcade, son los que in- 
sistentemente ocupan las 
primeras posiciones en las 
listas de ventas, y no cabe 
duda de que Ghost n Go- 
blins es un programa de ac- 
ción. 

Cualquier argumento es 
válido como pretexto: pero 
parece que hay dos que son 
los preferidos: valiente gue- 
rrillero lucha solo trente a 
todo un ejército o chico de- 
sesperado busca afanosa- 
mente a amada en peligro, 
Este programa pertenece al 
segundo tipo, pero no por 
ello difiere excesivamente 



Un nuevo y popular juego de tas 
máquinas de vídeo liega a nuestras 
casas en una versión para ordenador. 
Esta conversión ha sido realizada, al 
menos para Spectrum, por lo que es 
muy posible que pronto se convierta en 
uno de los éxitos del año, 



las proximidades de un ce- 
menterio acompañado de la 
dama de turno. Esta es re- 
pentinamente raptada por 
unos horripilantes seres 
que han decidido salir de la 
tumba y pasar algunos mo 
rnentos de diversión. Afortu- 
nadamente para todos, y en 
especial para los vendedo- 
res de juegos, nadie puede 
negarse a ayudar al pobre y 
asombrado muchacho a 
rescaiar a la indefensa víc- 
tima, Si todo esto ocurriera 
en la realidad, no se sabe 
cómo reaccionaríamos, pe- 
ro lo que os podemos ase- 
gurar es que aquí lo vamos 
a intentar hasta la saciedad 
hasta que caigamos agola 
dos por el esfuerzo Sabe^ 
mos de antemano que la 
cosa no nos va a resultar 
nada fácil, que tendremos 
aue derramar sanare, sudor 

~m - - - - - — — - ■ - r . — - - . 

y lágrimas: pero el ser hu- 
mano es obstinado por na- 
turaleza y nos sorprenderé 
mos. una vez más r intentan- 
do no ser capturados por 
ese zombie, esquivando a 
ese diabólico ser y corrien- 
do afanosamente por llegar 
un poco más lejos. Hemos 
caído, Sin remisión, en el vt 
ció de jugar a Ghost n go- 
blins. 

Era inevitable. Desde el 
momento en que adquiri- 
mos una copia era lo que 
estábamos buscando, por 
tanto, lo que ha ocurrido es 
justo lo que queríamos que 
ocurriera: pasárnoslo en 
grande. 

Evidentemente no somos 
m psicólogos ni sociólogos, 
y por tanto somos incapa- 
ces de conocer las causas 
exactas de por qué este jue 
go resulta tan adictivo, pe- 




|||¡ Jp É jf W J ~ ^ - 



del primero. Lo importante 
es que la tensión permanez- 
ca intacta durante todo el 
desarrollo del juego y que el 
jugador no pueda levantar 
Ja vista ni un solo instante 
de la pantalla. El ordenador 
acaba echando humo victi 
ma del persistente intento, 
una, dos, y mil veces si es 
necesario, de llegar lo más 
cerca posible del fin. Es 
te es el objetivo de Ghosl n 
goblins- Y lo consigue. ¡Va- 
ya si lo consigue? 

El planteamiento del jue- 
go es muy sencillo. Un mu- 
chacho se encuentra, su- 
puestamente, sentado en 
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armas {un tanza proyectiles 
que recorren toda la panta 
la mientras que con la otra 
sólo alcanzamos una corta 
distancia), que disponemos 
de 10 insuficientes vidas y 
que hay tres lipos de esce- 
narios fel cementerio, una 
ciudad y un palacio) y que 
tos grálicos, sin llegar a ser 
excesivamente buenos, re- 
sultan bastantes aparentes, 
Para acabar, ahí va la ine- 
u di ble frase resumí tí ya^ 
lapidaria; Ghosfn Goblíns 
tiene lo que se espera de un 
programa y seguro que gus^ 
tará a todos. 
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ro la verdad gs que tampo- 
co nos importa. Lo único 
que podemos decir es que 
lo es, y Que resulta de lo 



más entretenido el ir dispa 
rando contra todos esos 
monstruos que nos alacan 
por todas partes y que in- 



tentan no dejarnos ver lo 
que hay más allá, 

V para los que gusten de 
conocer algunos detalles 
del juego, os diremos que la 
acción se desarrolla de una 
forma continuada hacia la 
derecha, que disponemos 
de dos tipos diferentes de 
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HIJACK • Estrgtegio * Electric Dreoms 

ACABA 

CON EL TERRORISMO 



I ijack es un juego de 
mim estrategia, pero con 

I I unas características 
muy peculiares. Al contrario 
de )o que nos sue 1 en ofrecer 
los juegos de este estilo en 
los que el uso de la inteií 
gencia se antepone al de la 
habilidad (al menos en teo- 
ría), Hijack posee unos cui- 
dados aspectos gráficos. 
Como habréis podido 





ra vista parece un juego ti- 
po Impossible Mission. en 
realidad es mucho más pa- 
recido a programas como, 
por ejemplo, Elecciones Ge 
ñera les. 

ES argumento de Hijack 
es eí siguiente: Representa- 
mos el papel del ¡efe del De- 
partamento del gobierno 
encargado de la lucha pací 
fica y burocrática frente al 
terrorismo. En nuestras ma- 
nos está el lograr erradicar 
este grave problema. Para 
ello, tal y como haría un ver* 
dadero político, tendremos 
que encargarnos de movili- 
zar todos los departamen- 
tos pertinentes y dar las ór- 
denes oportunas a cuah 
quier estamento o persona 
que esté relacionado con di- 
cho asunto. Así, bajo nues- 
tra responsabilidad está el 
movilizar a la policía, encar- 
gar campañas antiterroris- 
tas o tramitar los asuntos 
burocráticos correspon- 
dientes. Para ello tendré 
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I 



com p r ob ar , n o r ma l m e n te 
en Jos juegos lipo war ga- 
rrí es o similares, normal- 
mente ios programadores 
no suelen preocuparse ex^ 
cesivamente de la presenta- 
ción de las pantallas, por 
esta razón Hijack engaña 
totalmente con su aparien- 
c i a. A pesar de que a prime- 




mos que movernos incansa- 
blemente por los despa- 
chos, solicitando informes, 
hablando con otros directa 
vos, consiguiendo financia 
c ion es, etc.. 

Lo lógico en un juego así, 
sería que todos estos datos 
se nos ofrecieran en la pan- 
talla en forma de listas o 



combinar perfectamente el 
interés interno y laaparien 
cia externa. 




menús, pero aquí es donde 
radica la originalidad de Hi- 
jack, ya que, el jugador no 
debe limitarse a pulsar ¡a te 
cía para realizar la opera- 
ción correspondiente, sino 
que debe ponerse en «mo- 
vimiento^ y recorrer los des- 
pachos del ministerio reca- 
bando información. 
Un juego que ha sabido 



KNIGHT TIME * V.deoa ventura * Mastertro- 
nic 

A LA BUSQUEDA 
DEL "DETACUBE" 



KnighJ Time pertene- 
ce a la saga de jue- 
gos como Finders 
Keepers o Spedbound. y el 
que haya tenido ocasión de 
conocer dichos juegos, en* 
confiará muy pocas diferen- 
cias entre ellos 

El protagonista es el mis- 
mo, los decorados son muy 
similares y la táctica y de- 
sarrollo del juego idéniicas, 
pero, lógicamente, difieren 
en el argumento. Todos 
ellos son excelentes. 

Knight Time, que al igual 
que sucedió con sus prede- 
cesores ya ha alcanzado ios 
lugares más altos en las lis- 
tas de éxitos, está ambien- 
tado, a diferencia de Fin- 
ders Keepers o Spellbound. 
en escenarios futuristas y 
en ellos, nuestro pequeño 
héroe, Migic Knight, deberá 
demostrar sus habilidades 
como detective y encontrar 




un extraño cubo: el Da tacú 
be. 

Como es habitual núes- 
1ro simpático personajülo 
deberá hacer uso correcto 
de los numerosos objetos 
que encontrará repartidos 
por todos los rincones de 
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estos espacíales escena- 
rios. Además, podrá realizar 
muchas otras acciones di- 
ferentes tales como entre- 
gar objetos a oíros persona- 
jes, charlar con ellos- leer 
escritos o lanzar conjuros. 

Los que ya conozcan la 
forma de programar de los 
señores de Mastedronic se 
familiarizarán inmediata- 
mente con este nuevo jue- 
go, pero los que adquieran 
por primera vez uno de es- 
ios juegos, quizás encuen- 
tren algo extraños y difíciles 
de manejar estos menús 
donde aparecen todas las 
acciones posibles, pero con 
un poco de práctica com- 
probarán que es un sistema 
muy rápido y cómodo, a pe 
sar de que ocupan demasia- 
do espacio y aparecen en la 
pantalla de una forma que 
no deja prácticamente ver 



el escenario posterior. Todo 
es acostumbrarse... 

En cuanto a la valoración 
global de Knight Time, de- 
cir que es un nuevo acierto 
de Mastertronic, ya que tan- 
to sus simpáticos y exce- 
lentes diseños como su 
gran interés y adicción du- 
rante el desarrollo del jue- 
go, hacen de él un progra- 
ma recomendable para los 
viciosos de las v i deoa ven tu- 
ras. 

Un juego que ha sabido 
combinar perfectamente el 
interés interno y la aparien- 
cia externa, 




BOUNCE5 * Deportivo * Denson Designa 

EL JUEGO DEL FUTURO 



Wk | o sabemos a quién 
Iml se le habrá ocurrí- 
do maquinar las 
normas de este extraño de- 
porte futurista medieval, pe- 
ro la verdad es que ha con 
seguido realizar algo nunca 
visto hasta el momento. 

Bounces es un extraño y, 
suponemos inexistente de- 
porte, en el que la habilidad 
y la fuefza deben repartirse 
en su justa medida si que 
remos vencer a nueslrc úni- 
co oponente, El juego con- 
siste en lo siguiente: nos 



encontramos en una pis- 
ta rectangular en la que es- 
tá lambién nuestro adversa- 
ño. En nuestra mano tene- 
mos una especie de cesta 
con la que debemos inten- 
tar capturar una pelota que 
rebota por las paredes de la 
cancha- Nuestro objetivo es 
derribar a nuestro oponen- 
te el mayor número de ve- 
ces posible, bien golpean- 
dolo con la pelota o direc- 
tamente con nuestras ma- 
nos, 

Esta competición se difi 



miento en cualquier oca- 
sión. 

El diseño de los gráficos 
del programa es bastante 
bueno, aunque por las pro- 
pias características del jue- 
go no hay lugar para dema 
siadas fiorituras, pues prác- 
ticamente todo lo que apa 
rece en la pantalla es el re* 
cuadro en el que se encuen- 
tran eslos dos extraños de 
portistas y un par de barras 
que indican la energía que 
les resta a cada uno de 
ellos, asi como el tiempo de 
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ctiíía con el impedimento 
de que nos encontramos 
atados a una cuerda elásti- 
ca que nos une a una de las 
paredes de la cancha, por lo 
que no podremos movernos 
con entera libertad y ade- 
más, la misma cuerda pro- 
vocará alguna caída si esti- 
ramos excesivamente de 
ella. 

Este nuevo deporte pue 
de llegar a despertar un 
gran número de adeptos, 
pues la verdad es que resul- 
ta bastante adjetivo tanto 
por su gran acción como 
por su violencia. Desde lue- 
go, la correcta práctica y to- 
tal dominio de la pelota, la 
cesta y de nuestros propíos 
movimientos a lo largo de la 
pista (tan sólo podemos an- 
da: hacia adelante o hacia 
atrás), requerirá muefia p^ 
ciencia y práctica, por lo 
que si pasáis una primera 
fase de aprendizaje, en la 
que quizás os resulte un 
tanto aburrido el juego, se* 
guro que encontraréis en 
Bounces un buen recurso 
para disipar vuestro aburrí- 




juego. El único delecto que 
le encontramos es que la 
zona destinada a la cancha 
es ligeramente pequeña y 
creemos que podía haber 
sido un poco más amplia. 

Por lo demás decir que 
estamos ante un juego de 
lo más original que puede 
llegar, incluso, a incluirse 
en las próximas olimpia- 
das Todo puede ocurrir. 
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TOP SECRET 



Cómo aislar lo rutina cargadora del «TURBO» 

LA BIBLIA DEL HACKER (XX) 



JM LAZO 



Dentro del complejo entramado que es una protección Turbo, podemos 
distinguir un bloque que es precisamente la rutina cargadora. Sin embargo, 
ésta se encuentra fuertemente enmascarada y además se reubica en otras 
direcciones de memoria una vez arrancada. Pora aislarla y proceder a su 
cómodo estudio, os presentamos hoy la mini rutina «Break-Turbo»* 




En cupnulos antenotes de esta mis- 
ma sin ic \ eon referencia a la prolección 
l'tirho. hemos e\ pinjado qiifjíi ruiina 
de carga se encuentra cnmtilíálJa, vien- 
do di>criniavasada por otra rutina es* 
pee i ricamente di seriada para ello. 

I oda chul [coria está muy bien pero, 
;,eonvo nos hw apagamos para confuir 
el eoLÜyg den *n masca rado m no pode- 
rme ui!\t! al Baáe para grabarlo una 
. ah.aiia la i atina ni lampoca ¿¡mar 
ningún |yo:.' .¡ i a en memoria debido a 
sle w no* i cu bícaría en vijiud del 
: que se el cenia ln misad de la me- 

?fíB i'ufsííÓTK después de pensarla 
: nWBS^^ftt3s ve sol uc i ojiada |K>t un, 
di|^™Q#^^e¡¡p de oí alto de los dKc 
fiadores de lá protección iiirbü^JyP 
Kcsulláf áuc si dcsci^urnHh: 

\S( |( la tutiiisí *ean¿adora (hHp^S# 
mos ericonlf£rVmi ana inereiblsbrpié- 
sa: en la tnjjjma^e halla mu mensaje 
en inglés con f) eop>nkiht delwtoi 
Je la proi.ec^r0n y un «moral i, 
consejo que iiqs dice t|Ltc hiccntar rom- 
per esia proles ion puede ser perjudi- 
cial para iiiíesi/a safiitl í y casi tiene d|Q 
/ón} + 

Íjmc ruensakse Italia deíi as de! inicie 
descmnascai ad#" por lo que en esle sillo 
podemos poner perf^CLá|pictiíe un pro| 
i! ra nía ^ue -n\\ e <] tro/o de memo- 
ria que nos inicíese cikmra£& termine 



de desenma^caiar ta rutina cardadora. I segunda basuinie más sencilla y cari 
La manera de hacer esto es muy &en^ infalible, se basa en airo pequeño fá- 
cil la. Ein el ejemplo que nos ocupa p si (Lo de la proieeeión lurbo; resulta que 
luaríaím > un programa CM. ral corno todas las rutinas cargadoras de turbo 

que hemos lenido ocasión de analizar 
empiezan con la instrucción: I D SP, 



el que se halla en el listado 1 en el pun- 
ió en el que se encuentra el Rf T PO (di- 
rección #61 F4}. ílsla parte de la rutina 
dése amagar adora se público en el nú 

mero 92. ^k^tTfc.^fc^í 
Después fiud^ar ¡amos 1 una cabecera en 
la cinta eon ia oiden S WE ^C*truado- 
ra» COVH %27m. 32768 (sólo la cabe- 

Por úllimo, solo tendí fainos que 
arrancar el programa con un 'GOTO 0, 
no sin ame?* haber situado la einia vir- 
gen en nuestro cassette y veremos cómo 
por arte de POk ü se nos graba la he li- 
na calcadora ti m pita de polvo y paja. 

Una vc¿ conseguido esto podemos ya 
relajarnos, pit^ lo niá^ difiei! lia sido 
a superado, yfk ™ A 

Cuando hayamos licuado i csie pun- 
to dispondremos eu una cinta una gra- 
bación de ¡oda la parte superior ú*¿ la 
memoria, y como dijimos en capítulos 
anteriores, en este sitío es en donde de- 
be ir la intuía úé eftr^a especial % 
Bfelbic tenemos que hílSSflSl 




#FFFK u , 

Esia insiruccíón tiene corn^codi^os 
dé o pe ración: 3K f T y FF\ pdWo ^ üC 
es mus- sencillo cargar un monitw en la 
par te inferior de la memoria, poiW'm- 
pío et MONS, y puniendo su VlJ^iory 
Pointer en la po&ición 8(100 buscar teon 
la orden Get) por u>da la rtiemoria la 
cesión de números: 31. H : , FF. 

Veremos cómo a la primera nos sale 
el principio de la s luí na cargadora, Es- 
ra se puede diferenciar en dos bloques 
pi iiicipalc^: el primero e> el que se en- 
care a de cargar el programa en alta ve- 
locidad con e^a cabecera tan especial y 
ademus se eticarga de detectar si se está 
u%ando una copia pirata o una original 
con un sofisticado aleuriímo que más 
tarde explicara, i sia parte po^ce do^ 
pi 1 1\ i os de e ii t rada : uno pa ra caf¿a r d : 
reclámeme y otro para cargar > lúe- 
QSPij H úbm ki ein? a 
1 I --LHindo híoqjtc es d qií^iaiH-ja 



i^jjppBfito de inicio, eMo w pue- el primero acruati/ando los regisírm sc- 

d= 1 ,u'i'i Jedos formas distintas! la pri- pún sea necesario v hacieiulp las eom- 

iikt a o. haberlo visio en e! Rl 1 \*l que probaciones oportunas. La apatía pró- 

s n an cmh estaca rgadora en e I b u ele de y sima í rata remos en p r o i a n d id ad est c 

senniaatarador con el Mi NI -monitor, lema. 



RUTINA «BREAK- 
TURBO» 
LISTADO 1 



11 


DRC U1F4 


n 


JP PO, GRABA 


30 


DEC SP 


41 


DÉC SP 


91 


m PE 


¿0 GRABA 


LD A, 255 


7( 


LD TX ,32746 


68 


LD DE,327¿6 


91 


SCF 


til 


CALL MC2 


111 


JP 1 



- 



LISTADO HEXADECIMAL DE LA RUTINA 
«BREAK- TURBO» 

Lineo Datos Control 

1 E2FR613B3BE83EFFDD21 1494 

2 00801 1008037CDC204.C3 926 



DUMP: 40.000 
N.° BYTES: 20 



rt al 



UTILIZACION: LOAD 

""LODE 25076 
(Cargando antes el 
programa «TURBO») 
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— RADIO POPULAR 54 EMISORAS O.M.— 

En Barcelona Radio Miramar 



HARDWARE 



CONGELADOR 
DE IMAGENES (1) 

Primitivo de FRANCISCO 

El montaje que describimos en esta ocasión viene a 
dar una nueva dimensión espectacular al repertorio 
de juegos y software en general del que todo buen 
usuario del Spectrum dispone. La filosofía consiste 
en ralentizar, incluso congelar, el movimiento de las 
figuras en pantalla, permitiendo su perfecta 
visual iza cío n y su análisis pixel a píxeL 



Estamos seguros de que en el fondo del 
cajón de uin^ Je vilimiie de wid.i usuario 
yacen vas i senil abandonad os viejos progra- 
mas, algunos de ellos tras haber sido muy 
lepetidamenie manejado* y otro* porque 
nunca llegaron ¡i satisfacer, muchas veces 
porque los marcianitos y demás seres escu- 
indi/os no se dejaban de ninguna forma des- 
uuir y, claro, tampoco se disponía del PO- 
Kl adecuado que otorgaba la un ulnerabi- 
Hdad. 

Nucsiro uioniaje viene, enire otras prfcs* 
faetones, a proporcional la Fevanclia con ce 
Jiciido al mi ti ido Hilador una dosis noto- 
riamente superior de reí lejos, lanío en los 



viejos como en los nuevos juegos, 
acertar en el blanco de los fríos y fosfóricos 
seres multiforme* a la ve/ que aumentan las 
posibilidades defensivas llegando incluso a 
visualizar la trayectoria de su morillero dis- 
paro. 

El montaje es en sí mismo espectacular e 
instructivo I n las pruebas del proioupouiJ 
tizamos multitud de programas comerciales 
en los cuales el espectáculo era automático; 
bastaba con poner en marcha et conjunto y 
u-i la evolución de las figuras a velocidad 
regulable a voluntad, cómodamente sema- 
do. Podemos citar como programas utiliza- 
dos el I of de Mask, Atic Atac e infinidad 




CIRCUITO 
DE 

DETENCION ^ 



j 
j 




TIEMPO A JUSTA BLE 
DESDE 2/*¡ POR 
EL POTÉNCIOMEIFIO 




Fíg. 2 

La detención de la CPU se efec- 
túa por el terminal 19B del co- 
neclor posterior del Speclrum 
qye se corresponde con la entra- 
da BUSREQ DEL Z-80- 




de juegos espaciales en donde li rápida evo* 
lucion real de tas figuras prácticamente im- 
posibilita el verlas. I.a parte instructiva re- 
side en visualizar los diferentes métodos que 
existen de construcción de las figuras y los 
efectos de movimiento» pixel a pixd, 

11 dispositivo posee un poiLTiLiómetro ma- 
nejable a voluntad manualmente que permite 
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t|iK a Cualquier programa cor: a dc*de mj ve- 
I acidad normal hasta prácticamente su dc- 
tención* 

Análisis del circuito 

\ ] /KM posee un KtiiiMuil de cniKidü de- 
nominado IJLJSkU medíame el cual se ]>ijc 



Pulsando un 
botón se obtiene 
la ralenMzacioo 
de la imagen sin 
que por ello se 
destruya el 
software. 




Je llevar a alta i m pedo neta los busos del mi- 
croprocesador cuando esta entrada es pues 
1:1 a im el bu jo. < tnginalmentc el uso de esta 
fue pensado para poder compartir los bu- 
ses con cualquier otro dispositivo en fiem- 
pos dilcrcnics, Lslo sirve para trabajar en 
DMA o modo de acceso difiero a memoria 
que utilizan algunos periféricos controlados 
desde el eucruir; pero este no d caso del 
Spectrum; asi pues, la entrada B US RQ es- 
ta inutilizada aunque se puede acceder a ella 
por el terminal 19B del cortccior [rasero, fin 
estado de reposo esla entrada esta polar i /a- 
da a + 5V con una resistencia. 

Cuando se lleva es le terminal a tierra o a 
nivel bajo» el microprocesador pone a alta 
importancia sus buses tras concluir la ejecu- 
ción de Ja instrucción en curso, para conti- 
nuar con la instrucción siguiente cuando de 
nuevo se restablecen tas condiciones inicía- 
les de esta entrada» (La entrada WALT fun- 
ciona Je forma similar, con la diferencia de 
que sus buses se quedan con el contenido 
presente en el motílenlo de su activación. Es- 
ta Última Circunstancia es lo que imposibili- 
ta su uso en nuestro monlaje dado que en- 
torpecería el funcionamiento de la UI.Aí. 
Así pues, este montaje está pensado para 
funcionar en torno a la señal BUSRQ. 

Fn el Spectrum el refresco de la totalidad 
de la memoria (4¡S Kbyies de RAM DJNA- 
MK Al cvia couliado al muToproccsLidoi 
(Z-80); por ututo, no es posible usar entra- 
das que detengan este proceso por encima 
de dos milisegundos aproximadamente. I n 
el caso de la señal HlJSRtJ, su habilitación 
prolongada perjudicaría el refresco, deterio- 
rándose el contenido de la memoria. 

A pesar de todo, nosotros usarnos la en- 
trada BUSRQ, naturalmente tomando las 
debidas precaucione*. 

El corazón del circuito (figura // es un os- 
cilador, el cual nc controla manualmente con 
un potenciómetro IPO I I \ l ^LL' oseiladoi es- 
tá confeccionado mediante una puerta 
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Fig. 3. Diagrama interno de los circuí 
tos integrados usados en este moni aja. 
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Flg. 1. Esquema eléctrico del cir 
cuita efe detención de imá- 
genes. 




LED INDICADOR 
DEL £STA0O 
DE DETENCION 




ic-a 



PULSADORES 
DE ACTUACION 
Y SlOOUEO 
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SEGUNDO RANGO 
DE VELOCIDAD 
DE DETENCION 



POTENCIOMETRO 
PARA EL CONTROL 
DE VELOCIDAD DE 
DETENCION 




NAND SCHM1TT efe la familia CMOS, He- 
mos usado cite tipo de lógica porque pre- 
^L-nííi una mayoi impedancia üt cnírnd;- que 
TTL fc pese i que su velocidad de co n mu la- 
cio n es notablemente inferior, aunque sufi- 
ciente para nuestro propósito. Esta caracte- 
rística permite obtener un gran margen de 
K-üukuián con una elevada resistencia del 
potenciómetro (250 K ohmios) y una baja ca- 
pacidad (1,5 Kp ó 47 Kp>. No obstante* he- 
ñios previsto un uudw para disponer 

de dos rangos en el oscilador y poder asi va- 
riar et efecto visual desde la velocidad nor- 
ma! hasta prácticamente la parada de las fi- 
guras en painallü- 

A ta salida del oscilador existe un monoes- 
tabk, el cual activa la sefial BUSRQ por un 
tiempo desde 1 .5 a 2 ms. El 74LS12Í es un 
monoestable redi s par able; pero nosotros lo 
hemos convertido en no red is para ble me- 
diante el diodo D2 + que bloquea al oscila- 
dor mientras que el monoestable se encuen- 
tra disparado. 

La presencia de un nivel bajo cit la entra- 
da BUSRQ hace que durante dos milisegun- 
dos el microprocesador se detenga, La ac- 
ción repetitiva de este tiempo sobre BUSRQ 
hace que et Z-8ti apenas tenga liempo para 



ejecutar el programa; pero sin abandonar el 

refresco, 

La frecuencia con que se aplica dicho pe- 
ríodo de tiempo sobre BUSRQ depende del 
valor de Ja frecuencia a la que se haya ajus- 
tado manualmente el oscilador, 

I ;t figura 2 muestra gráficamente el pro- 
ceso de aplicación de trenes de impulsos so- 
bre el microprocesador. Siguiendo con el es- 
quema de la/ígjiríj uno, vemos que ei osci- 
lador y d monoestable es lán controlados por 
un nip-ílop hecho con las puertas NAND re- 
siduales del 4093+ En una de tas entradas de 
este flip-flop existe una red RC para llevar- 
lo a un estado conocido en el momento de 
alimentar al circuito, Los dos pulsadores ON 
y OFF, que actúan sobre las entradas del 
biestable, posibilitan activar o no al conge- 
lador de imágenes proporcionando una se- 
ñal de control del oscilador libre de los re- 
boles típicos de todo pulsador o interruptor. 

En la parte superior deJ esquema eléctri- 
co esisf e un segundo oscilador unido a otro 
monoestable. Estos se han incluido para ob- 
tener una señal puis atona constante en el 
LED rojo que hace de testigo cuando el cir- 
cuito congelador está activado. El monoes- 
table se utiliza corno amplificador de co- 



r ríeme, dado que no es aconsejable aplicar 
ta carga de un LED a la salida de un CMOS. 

El potenciómetro POTl, de 250 K en el 
oscilador principal, lleva en serie una resis- 
tencia (R5) <k 1 K ohmios, que hace de to- 
pe para no llegar a nivele* lan bajos que el 
oscilador deje de funcionar y para evitar el 
cortocircuito posible entre la pata uno y Ja 
tres de la NAND. 

El POT l es logarítmico para afirmar la 
regulación en valores extremos, aunque i am- 
blen podría ser lineal. 

El conmutador de rango introduce una ca- 
pacidad al oscilador de 1 .500 ó 48.5 00 pi- 
co faradios. Con estos valores se consigue un 
margen de regulación desde velocidad nor- 
mal hasta poder visualizar la formación de 
ia imagen pixel a piad, como ya se lia di 
cho. 

La detención total indefinida no es posi- 
ble con este circuito, pero sí la congelación 
por períodos de cinco o más segundos, según 
el juego. También se observa que el liempo 
que emplean los programas en gestionar el 
juego es superior al de presentación* por lo 
que a veces, s¡ se ralentiza demasiado! ha- 
brá que esperar a que el programa recurra 
al momento de presentación. 
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Esta semana, coincidiendo caso con tú inauguración del nuevo curso, inauguramos 
también justicieros, otros ocho jueces imparciales que han iniciado su andadura con un 

programa de Di na ni ic: Phan tornas II. 



*rf ntroño gran dificultad? 

m poshivo 

Sf requiere g/on hobtWo-d poe a pose* wpe*ar 
len poflfalUw Lo pr ríen tac icVrv jtmm^o, ponto 
l'ciae. cargo y latopoone i tílaa mgy cuidado* 
Élpenonaje** wntjHfl dt mffWf Hay mvtKo 
rtíOvirtiJCírtó > í o*Or>dO. £1 sontdo- « d |U1*0 > «e- 
cewio para mPí Fipo de fueaoi 

• NEGATIVO 

C*a n oV+kuflud. lo que emae vflfvef a empeio* 
% ng P ^r>g rr»V Y ri^r empece Ouíü demovodc 

Itempo.. La eud puede llegar a a> ^r-ip«i<ar*oi 
£¡ p#ofoflflftj|ii3 e* pequeño * eiio poto elabo- 
rado. El |uegü no ea rada ;>r ^.ngl yo 4u* n de 
COítí idéntico al P'^ítfKHKHi y al proo<0 PKan 

L"!ITiÜl I, 

Puntuación; 1 

Aibtrta Ginaft 

^Gráficos bien diseñados» 

• POSITIVO 

U^ii granea* muy b»en drenados, «omporv 
do+ de uno bueno meitl* dr tlfor*\ Nueviro 

L^rn í.nn,p f^0í>nO> dr Uño fprmq OCrprOOi*. 0 
iM#Orcw dci«T d> moirtr-iirnlu Ccir\r«p*cJoa 
bi poMalov mor ton de orón cbrVvftod limn 
do que t* nvüof 10 >r Qmfcnciof»e pe* powr 0 Otro 
MnPflllg diferenle 

• NEGATIVO 

Lo meiocki o* preientaíiOn *\ twdon»e limpie 
por aha parre el íor^do oue rjivif el jveQO ei *»• 
rtoíjrw f f rriwl'ü petado Loi panraJtoticm muy 
poco *nairwtn ya ave A01 recuerde A |u#C)Oi 



Puntuación; $ 

íante Moiki 

«Poco originalidad* 

• POSITIVO 

Lo* gca^at ion fiyr«wi v é w*ido ocrp*a 
ble El movimaHilo et boeno vn exagerar y ca- 
be deitocar eí tonhrolque lenemoi «bre rorfv 
hfa pefionoie. rita» va alto mvei de adiccion y 
ei baUanie cnlreiervda 

• NEGATIVO 

El punto rnáh debí de Paaonamoi II M b aeifli' 
nahrfod ya qvtftOt recuerdo oí Oirq pfog/«mo 
lofiiú en jt- pop ■ 
rota* como en fio forma dH pcrww Corno ne- 
ne tiendo h&tarugl bt wdre gveniurat de &■ 
no mu rt« ireniendomeftre dik^Jn de Co«Íuir. 

Pufltuacíóiií 6 5 

*Sbn/ d¿ > mediocre* 

• POSITIVO 

F I d« itÁo gráfico de m porrlallai n de uno •* • 
celenk caüdod. Ei un jueao con aran odicuon 
yo que paro COflleg^r fiy*v*a m^Ofl deíwnoi 
de tenet un ttflol y prrtedo rfermnio dH ledo- 
da 

• NEGATIVO 

Sota lie*"* una vida, po^ b cudí fetv^to batían- 
le oVfcil No «i nada ox>g>fio1 ?* Cvorvro ol rema 
y 4ormo de ruajor \t t efife, £l tómdo no r^ne 
mucho cjue detií. 



Puntüüción: : 



«Difícil y fantún 



Mono £dpe/ AfíW 
Mor í ^rO • n fl^tj 



e positivo 

EncL«n«To pacoi a^peclH petu^vai fl> e^le pro 
Q'orno y oo>moi retvlta ter un fveOc bwioníe 
impropiado Lo pantalla de pj«enttx>aa v ti 
tofudo « lo ojue mai puede deifacar 

• NEGATIVO 

Lo dmofhttQ del luego n poco cornal v <Kn re- 
cwdo. oof ejeiTipIci d íe? Sel WJry, y en t-uon*o 
a loi poflialiav tan poTeciOOi a ^ f-^ '^'lodcn 
pot Pyio/notamo. lot 0/cfKai ion mut Oeoue- 
aoi í\ batíante ditktJ y ieaio 

Puntuación: $ 

«5i;efíü presen loción* 

• POSITIVO 

La pKeteft1oc*£?n de> progroma n muy buena y 
deiioca tu aha calidad afargo. El penonoie de 
PKonfomoi ti, muy LjratiOto. lo tOflficjv'OOOA 
0>l morcodo* ñiá mwr lograda. &W> wnioo to- 
bft ictdo al prsrcipca del ¡u«ao. 

• NEGATIVO 

Tiene un aliD muel dt d^GU^od y Ko<e que el 
pata de una pontuHo o otvo cvet>e nucha Ld 
■dea d#J proarama no rt o# iginol ya que » pü 
fMfo oíroi de lo rmima campanea, Dwarnc. 

Puntuoeiófi: t 



«Movimiento logrado» 

m POSITIVO 

Lüx gradeo* wn muy bum o% como iodo* h\ de 
Dinamo . ovnqu* te noto Que na ion del pr. n-+f 
eouipa Fotmoda p& «Jo : o^a El cenfraJ del pec- 
icnate av CO«0 d movimie^o eHon mvy k>C/0 
doi 

• NEGATIVO 

Aho mvei de diluírosle*» 9tyu-*a( de bi pant^- 
lla^r Se pwx o^mch>odo o> Abv&abei 

Puntuación: 



«Un buen programo» 

• POSITIVO 

Ionio al principio <omo 
torroio cW fiveoo, el bo-Hofste bvmo Loip/0- 
kot de pontaw ettori muy b*en comegmOOl 
El matf*m*mo no pretendo n»na>in ttfw de cfriv 
(uMod o b hora de <ont*olof o *w**o peno 
*o*e 

• NEGATIVO 

L» enmaoi que aparecen y el pettOMÍt efl 
uj no eflOn fmjni b«er^ reol'íftoo* No«noOaon 
g»nol yo qu» not recuerdo OflMome oí *bu- 
>nW f ademen, et bailante drf<rl fonvegwrf 
H oV*va 



Puntuación: 





A VUELTAS CON LA RUTINA DE CARGA 
Y GRABACION DE VELOCIDAD VARIABLE 

Poco MARTIN 

En su momento (número 11) publicamos uno rutina de 
Carga y Grabación a velocidad variable. Lo que en 
principio pensamos que podía ser uña útilísima ruti- 
na que sorprendería gratamente a todos nuestros 
lectores, acabó convirtiéndose en un desaguisa* 
do sin precedentes. Muy pocos lograron ha- 
cerla funcionar debido a su complejidad, al- 
gún que etro error de to mpos-ki án y , y f f- 
nolmente, los fallos propios de cada lec- 
tor cjue se tradujeron en un impresionan- 
te numero de llamadas telefónicas* Todo 
ello, unido a que además, por un fallo 
técnico, se nos olvidó publicarla en la cin- 
ta correspondiente, nos ha hecho pensar 
(por las cartas recibidas) que más que un 
acierto, su publicación fue un error» 



objeta y¡i de saldar e^n menu pen* 
dienie, publicamos de tmn o c! lisiado, esta 
vez ajustado at iorniaio del í arcador Uni- 
versal de Código Máquina. 

Utilización 

Des pues de introducir el lisiado adjunto, 
e*. necesario ha ce i un DUMPon la dirección 
y salvar el bloque de Código Übjeío 
L'cnciadti indicando ttKWO corno dirección de 
inicio y 1-206 como número de bytcs. 

Tara cargar d bJuijne Je hytcs que cons- 
limye la rutina en la memoria del ordena- 
dor se procede de la siguiente forma: prime- 
ro> ha\ que hacer un CLEAK ÍWW \ lin- 
go, I.ÓAD" "CODE «WM. 

Ahora podemos proceder a l raba jai con 
ella, respcisindocsaupiilosameme la sijiinen 
te sintaxis. 

RANHOM1/I l SK MKW: Kt M ( O 
MANDO RAUDIOS: "NOMBRE" 

LISTADO Di LA RUTINA 

Linea Datos Control 




Mucho cuidado 
con los signos de 
jXLiHuaCKMU que 
so» vitales 
[wa el buen 
fu n cío na- 

miento de Iz rutina. l - .n d ítroítr de t íAf \\ 
IM> pwede ponerse I.OAD. SAVI . VJ KM V 
o MCRGEi EIn d sitio BAL DIOS hay que ex- 
presar hi velocidad de unibaeión o carga, con 
número* (no \alen variables). Hay que icner 
en cuerna que ti velocidad normal es de I5RH 
haudios \ que cuanto mas nos desvíenlos de 
cllüp por ¡irriba o por abajo, más quebradera 
de calv/a no\ ihirá el Ciissellc luego. I *k mar 
genc-s mas prudentes oscilan eture MÍXí \ 4í*KV 
El nombre del programa a *ahai Jck 
colocara entre comillas > siempre a cunti* 
iiiEjicioii del punió y cuma. I n el caso de 
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10 
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ta 

13 
14 
15 

le 
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10 
19 
20 
-.-1 
22 
23 
34 
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30 
31 
33 
33 
34 
3Í 
36 
37 
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39 



?r5D3C237efeer201e?3 9?^ 

7EFEaAseie? 37Ercpaaa 1137 

ICFCtFCfllOEBrEDfiCRFE 1909 

eAFe&sáessia&acFQSGF 1200 

e^CFA^cr mcF0EC^iAcr> 1 ios 

FE ESC r>2DE C 3BF 4 COSO E C 1804 

F53EFDCD0116flFl 1A100 1150 

CO0M0CF(>C002eECOD4lS 136 l 

EE0632 7610Ft>FiEÍ)SHFB 1495 

EÜ3F FFD D2f*5 3SC 3 604 DD 12 73 

£3F?£r>£:(>99££C9COFE£B 2017 

CrJ2DECDC4CeC237eFE0D 144fc 

20R7CDREEBEQ4 00«eEC5 1566 

03F 7 3&B 0£ BD 1E5C 3DDE 1 L 7BB 

3EFFCD74EBC3CD0BCD09 1495 

£CPOCB25BG-3075iQ5eCD 1$*? 

FeeecoaoccDC4ceccoFi i«3 

ECF5CDRECBF 1C^CD09EB 190É 

FOcea5ca3OSOCf>5B06CC iW9 

2R535C19EB2R595C37ED 992 

52380A200S44 4QEBCCCO 1013 

191OBB19C0B7er>32444D 95 1 

C0CQ59162nS3SCCO4BBA 10B6 

EE09i>£¿O5C2H00EE7CEG 1O90 

C0?0B72?42SCFr>300fl00 74.3 

ED5BBAE EDD2AS3S C3EFF 132 7 

FOC0234030O 1 37CO0CEE 1114 

DBC3&FFHn7¿0l3DD&iea 12fr0 

4»EDSEIFBEt>?fl0fiEER7E D 1 S 6 4 

9SC£eFEfllQf>AFE02300fl 1209 

DD2H0SEEEDBB06EE10CC 1309 

OO2tiF?er>200210F*EO3B 1375 

FSED1B0ED021FBED1111 1472 

00RF37CD0CEEM^ÍPDCB 143 1 

«80^03*42*34 ieaepbe 104* 

ft0,^»FBED6E20020EF6FE 14 12 

043009 VI C009C5CO0R0C «11 

C 111FCED21FBED0A0P7E 1346 

3G200379S04F1P0££313 693 
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4^ 
43 
4 4 
45 
40 
47 
4B 
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S0 
51 
5fl 
S3 
54 
5* 
56 
57 
56 
59 
H 
61 

53 
64 

ti 

«7 

e* 

69 
70 
71 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
70 
79 
60 
«1 
62 
53 
64 
65 



20B 1 0C D 7 1 «F 6 C B 7920 B 4 1056 

3Eai>C>7C9CD2(ieOE5FE35 16 1 a 

C2SBEP21 lF03EO52r>2S9 1300 

E»R7210B13ED5^r>Fia5ER 14 93 

E O 564 CEDED 5 3E0EDCO6 1 1 72* 

EDE1237EFE22C207eR^3 I5e9 

C9060»11EBED7EFE2226 115^ 

0B12231310F&7f:FE£2Ce 959 

17C9nF096a3eS0iai3l0 656 

F CC9 7EFC22C 25DE ft3 E F F 1 753 
32E0CDC9237EFÉ0D2B0F 

F E CM0 S C F E R n263B FEflF 1 492 

£Ú56C30B£ft21006022P7 1135 

CDnF32€ReDED5e53SC20 1470 

4e5CEr>5S»F9E0?r4S95C 1229 

37E05222F5ED37C9CDE5 1553 

EC2 10F27CD52ORG9EPC 0 1465 

S3F 7E f>CO 73E CC923 TEFE 1739 

0DC2B0Eft21004022F7EO 1197 

2i»0i0aaF5eDai00Q0» 771 

P9ED3CQ332EftEOC9CD2& 1521 
EDEDS3F7EDCDDCEC7EFE 2062 
2CC2B6ERCDE6ECED53F5 1049 
€PCODCCC10D07fl03C02B 1674 
7EFE30C2OSER23C9CO20 14 79 
ECFE0DC;26&CftC9AF33EA 1731 

EDM7CFEOO37CB3C0532 1035 

ECtED7EPEAA£O07PP.ftF20 1537 

00C3BSERCÜfllECRFC923 1569 

7EFe0D3E01C020CD2BED 1104 

CO53^7EOCDDCEC7EPE0Í> 1656 

3E 0 2C6 1B9P 1 1000023 7E 6 25 

FE3FÜD0FE30D0D630E5ED 1765 

5 34CEDEBCO4EED16005P 1255 

l9D^09CREdE110e£0000 1324 

29DA69EflB45E>290ft09Cfl 14 3T 

29DRB9E B 1 9OR0 9 E«C 911 1 4 6 £ 

caC0Cr>(l2eD2lí)Cer>7E32 1733 

CPEE237E3£P#EEa37E38 1340 

F 6EE ? 3 7E 320SCF 1 1 E0CD 1433 

Crjfta£P21QCED7EED4432 1575 

5CEE237EED443^7DEE23 124 4 

7Eep443S05EES37EED44 1310 

32en£EC394042iocer>a2 nei 

[>flE0C51fi052 19600 1600 1036 



tOASlSA # 
V! , mi k J[ 
GE no es iw^^W 

cesarlo e^xvilicar el nomhre, hasia con pt 1 *" 
ner rt *\ 

Si se saKa ilasic puede e^pecilicarse la ins- 
iruceión de ejecución con ct lipico l.INfc, co- 
rno nonnalmeníe ^c h;icc Si se uuli/a con 
hyics. después del nombre lias que ponei ( O- 
DE. dirección de inicio y lontLiiud. hn este sen- 
tido, ohsen aréis que rtxlo íuncíomi como es 
hübiuial a partir del punto > coma que sigue 
a la expresión de la velocidad en baudiqs. 



Sfi 5PCDn^3044 4DC5ED40E0 

97 E DC r>»Sp C1C *CO502 DO 1 
£ £>AF3 lCPR32D2flDRED77 

69 83 2 2DR EDO 113C110D1C9 

90 00000000000090003042 

di 3F 3 1S04 E 35 500O7 F 2<U D 

92 a^30464r4a4a5QB00B00 

93 00000000000006000000 

94 0 0000 0000 00000 0000 00 

95 1408 1 5F 3 3E0F D 3E E 2 1 3F 

96 05E5OBFE LFE620F5024F 

97 BF C 0COC 705 3«F A£ 1 1 504 

98 10FE2B7CBS20F9CDE305 
9^ &0&9C CDE ^05 30E 4 3E 

100 C6Q 0 30E 034 S 0 F 1 05 C 9C D 

10 1 E7053eD570Fe04 3&F4CD 

1 02 E 70SO079Ee034F2£&00& 
10 3 00101 F00 200 7 300F D D 75 
104 BtJlflPfCBl 1RPC07^1F4F 
10íi 1? ia07OC7e00RDC0Db33 

106 1 1^00 06B 3 SE 0 1 COE 3 0SO0 

107 3ECBBaCBlS06&OO£a0Ee 
100 7C « D* 77Í15 32 0C« 7CFE 0 1 
104 C?2l3f 05C5£ 1B01FC07F 
1 10 33032 19e0C0013DD25F3 
1 1 X OE054710FED3FEEE0F05 

1 12 Pl4^r>30FS05»F2RFEE05 

113 2F 10FED3FE3C0O0A37 10 
1 14 Fet>3FE010E3||0B5FC3DE 
\ 15 EE7ftB3^00CDf>«007CHÍ> 

116 &73C0 137C3FCEE5C 10F4 

117 79C07dl0FC:30040e4210 
11S FEr>3FE063t*0f:F05RF3C 

119 C015C2EBEE 1BDI>230531 

120 3e7FDBF^lFD07«3CC2D5 

121 EE063B10FECQ00000000 



DUMP: 60000 
N° BYTES: 1206 
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Este 

Puede s<¡ r 
tuyo 



Concursar 



En estas calosos meses de verono seguromeníe oí opetece dgo orneno y refrescóme en kigor 
de dorfe tonto o Jo íeclo Por este motivo temos corrfeecionodo una sane de divertidos pasatiempos 
con los que edemas de posártela bien, podios demosiror lus conoomientos sofcne iodos fes tomos de 
ta mlofmáfca Algvnes le resultará* más difíciles que ofras, pero e) esfuerzo merece (o peno, porque 
hoy en fuego muchos premias. 

£ cortáis constará de doce posotiempos drleter>tes. fe^MWKlos todos e*k>s cor» ks informobca 
y esia esfrudutado en ires fases de cuatro pasatiempos codo uno Los tres fases son independíenles 
entre si y tendrán sus píopos ganadores tos pasatiempos integrante* de coda tose aparecerán 
durante cuotro números consecutivos perfectamente deniificodas, de fot formo que poro optar oí 
fxemio correspondiente o cedo fase sera necesario resolví correctamente los cuan o lueoos de lo 
Husma y encorios coniuntomenfe o Hobby Press. Apartado de Correos 232. Alcobendos 

Bladríd). Es importante indicar c f crómenle en e ! sobre ta referencia «Pasatiempos 
icrohooby»É 

No envíes ningún pcsotiempo de forma individuo*, ve que se descocara auromafteemenre cuo> 
quier sobre que no contengo exactamente tos euoiro pasatiempos correspondentes a una fase 

Pero lo coso no acebo oqu». yo que entre iodos tos hábiles acertantes de ios tres foses se sorberá 
un magnifico equipo estere o fónico, con sintonizador, platina, tocadiscos y compoct 
disc 

Los premios de cade lose sefan los siguientes 

FASf — Cincuenta cámaras Polaroid. 
2 f ASE «Cincuenta radíoca seo s. 
3. FASt Cincuenta joystick, mos inteHace. 

Los fechas de aparición de todos los pasatiempos que componen esta promoción se*ón (os Sí- 
gnenles 




ase 

8 de lutio Numero 86, 

15 de jubo Número 87 

22 de |ub Numero 88 

29 de pito Número 89 

El plazo de recepción de los posaliem 

correspondientes o esta lase, nnolizoró 

é éo 15 de agosta 



2* ü Fase 

5 de agosta. Numero 90 
19 de ogosta. Número 91, 

2 de septiembre Número 92 

9 de seplíembre Número 93 
£1 plozo de recepción de ios pasatiempos 
correspondiente o esta fase, 
finalizará ef dio 30 de seplíembre 



3. a Fase 

ló de seplíembre Numero 9* 
23 de seplíembre Número 95> 
30 de seplíembre Número 96, 
7 de oes obre Numero 97 
0 píozo de recepción de ¡os pasatiempos 
co"espond>ente o eslo fase, Imdnara 
el dio 2! de octubre 



Carias con matasellos posterior o tos fechos indicados no serón admiras o concurso 

Uno vez Nnoteodos «os correspondtenies pioios se procederá a eíectuor i 0 s sorteos, cuyos resulta- 
dos serán oportunamente pub ¡modos en nM»cfohobby*. A su vez. todos los premiados r eobirón co- 
municación personal por correo certificado 





Jeroglíficos 

Con un poco de imaginación y paciendo podras resolver fácilmente esto* jeroglifico*, femendo en 
cuento que los soluciones de todos ello* estén directamente relacionados con lo informático y con 
nuestro revista. Es suficiente con que deis lo solución o cwtro de ellos. 




¿Te hon Dcmodo por SHpiw 
Sotaron 




/ GOL 




¿Ove secGGfi de M H íe gusta rnai? 
Solución 




¡Tecleos sempre te programas ton ¿tapaco? 
Recorte y envía esta pagina entera a HOBBY PRESS Apartado de Correal 231. Alcoba ndas (Madrid J r Referencia cPvnaNefnpos Mkrohobby * 



Nombre y opeados 
Domicilio 

Localidad 

C postal 

Recorto lo pagino por la línea de puntos y guárdala poro ennorta junta tem los otras tres pnjebos de **to mismo W. No *e admití ron lotocopías. Lo fedw JimAe 
de recepción de esto fose finoHio §1 21 de octubre 



PROGRAMA "SUSCRIPCION R LAS 
CINTRE- DE MICROHOBBY SEMANAL * v 

10 REM 

2© C¡ATA 

3© PRINT 

40 URL 

50 LORD 

50 OPEN 

70 INPUT 

SQ FOR 

90 GO Tü 

100 LIST 

110 PAPER 

1£0 RUN 




SUSCRIBETE" 
A LAS CINTAS 



DE MICROHOBBY SEMRNRL" 



NO PERDERAS TIEMPO 



.v 



"Y CONSEGUIRAS UN" 
" IMPORTANTE AHORRO 

"12 CINTAS" 

■■AL ARO 



TODOS LOS PROGRAMAS 
PUBLICADOS EN" 
MICROHOBBY SEMANAL" 



RECORTA EL CUPON 



QUE APARECE EN ESTA 



REUISTA 





rcso 



U 

adktos 



ta 



JACK 



jnmera vez 
. le os ofrece 
mos pokes de es* 
te sensacional arcada de Elite. Pe- 
ro como person aimen te nos encan- 
tan y por lo visto a vosotros tam 



bién, pues ahí van (os pokes que 
nos ha enviado Sergio Tejedor des- 
de Madrid, y todos tan contentos, 
POKE 49984, 0 vidas infinitas. 
POKE 52327, 201 elimina a los 
enemigos. 
POKE 52127, 2C1 eres inmortal. 



iUTi 

Juan Ignacio Herranz, tinerfeño, 
nos envía una carta en la que nos 
manda el siguiente truco sobre el 
juego Elite que, según dice «creo 
que será de gran utilidad para los 
lectores de MICROHOBBY». ¡ Pues 
claro, muchado!, ¡claro que nos va 
a ser de gran utilidad! 

Consiste en lo siguiente: cargar 
normalmente el juego, y cuando al 
final se nos pregunta i'Load New 
Comander {Y/N}?» respondemos 
Yes; a continuación, en el «Access 
Menú», elegimos la opción «2^ (Sa- 
ve Commander). y seguidamente 
cuando nos pregunta el nombre del 
Commander, pulsamos «Enter». 
Tras concluir esta operación, nos 
aparece de nuevo el * Access Menú* 




en pantalla, y lo que tenemos que 
hacer ahora es elegir la opción «3 
ExiK con lo cual empezaremos el 
juego con la increíble cantidad de 
653424997 5 Cr (de dinero). 

Existe una ventaja y es que si nos 
matan, volveremos a empezar con 
la cantidad antes indicada de dine- 
ro. También tendremos en nuestro 
poder una serie de cosas muy ven 
tajosas en el eEquipment» 



FREO 



También creo recordar que he- 
mos hablado en alguna ocasión de 
este antiguo, pero buen programa 
de Made in Spain (de quienes, por 
cierto, no hemos vuelto a oír ha- 
blar). Pero este cargador que nos re- 
mite desde Valdepeñas (buen vino}, 
Roberto Muñoz, va a dejar satísfe- 
chos incluso a los más exigentes. 



immouct €L creado* en El or- 

&ENRDQR V HftZ OC-TQ IB* PRfiR AL- 
IJARLO EN CASSETTE 

SIÜüC LA* INSTRUCCION!» DEL PRO- 



1 í G£H CRPüfl FPfD 
¿p FQH . I =2350(5 TO 



REflD 

R POKE WtXT I 

JO DRTR AS, 1*9 i 46,06. 1 tí 

*e ttiPUT ujdij inrini i«i i*sh 

*Jt "¿*1 lW **tl*»"6" THÉH POKE 
23306,0 

*e iriPuT -ealai infimi*» <* ,t, 
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MISTERIO 



Jenny Tyfer/Chris Qxtgde 

Ediciones Generales Añapa 

16 págs. 

Sin duda, una forma divertida de 
abordar el estudio del Basic para un 
principiante es hacerlo mediante la 
programación de juegos. 

Todos los programas contenidos 
en este libro son de extraordinaria 
sencillez, a la vez que escritos con 
gran claridad para Que el usuario 
pueda comprender su luncionamien 
to sin dificultades y han sido agrupa- 
dos por un denominador común; su 
temática misteriosa 

En Ja misma línea de otros libros 
de la serie, los programas incluidos 
en este volumen están pensados pa- 
ra aprender, con indicaciones en ca- 
da línea de las acciones realizadas, 
además de incluir los cambios nece- 
sarios para cada tipo de ordenador 
y cómo variar los parámetros princi- 
pales del desarrollo del juego: velo- 
cidad, número de vidas, etc. 

£1 principal inconveniente es que 
ai pretender que los programas val 
gan para cualquier ordenador, carn- 
een completamente de gráficos, ya 
que cada ordenador utiliza sistemas 
exclusivos para producirlos, Claro 
que. según se mire, también es diver- 
tido intentar ponerle a cada uno sus 
gráficos personales. 

Para que os vayáis haciendo una 
idea del contenido, aquí tenéis ayu- 
nos de los títulos de tos programas: 
La Torre del Terror, La Pirámide de 
las Calaveras, Combate de Mons- 
truos, Tiburón, Las Brujas Voladoras 
y Microenigma, 
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CONSUMIO 



Vocate* acjñftuadüB 

Tengo una impresora 
STAR SG10 y utilizo un 
procesador de textos CON- 
TEXT mediante un ínter f a 
ce indescomp Centronics, 
Mi problema es cómo con- 
seguir las vocales acentua- 
das* 

He colocado tos DIP 
SWtTCHES 1*7, 1S en 
OFF t to que me da la *ft*< 
tiÑ» r n¿» y «¡* t pero se han 
olvidado de incluir ¡as voca- 
les acentuadas en ef juego 
de caracteres españoles {!}, 

¿Hay algún medio de 
conseguir, obtener estas 
vocales? Et programa CON- 
TEXT fas tiene definidas, 
pero, ¿cómo decírselo a la 
impresora? 

Efectivamente, el set de 
caracteres español de (a 
STAR SG-1Ü no incluye las 
vocales acentuadas, (no las 
incluye el set español de 
ninguna impresora). No 
obstante, puede obtenerlas 
imprimiendo un apóstroíe, 
retrocediendo el carro (có- 
digo 8) e imprimiendo la vo- 
cal, 

Una forma más elegante 
de hacerlo es conmutar su 
impresora para que trabaje 
con el sel de caracteres 
IBM #2. Para ello, coloque 
los OIP SWHCHES 2-2 y 1-2 
en OFF En este set de ca 
radares s¡ tiene vocales 
acentuadas (vea las pági- 
nas 129 a 135 del manual). 
Tenga en cuenta que algu- 
nos códigos de control 
cambian al trabajaren mo- 
do IBM. 

La siguiente fase es con* 
seguir que el programa 
mande los códigos corres- 
pondientes a estos carac- 
teres. Para ello» tiene una 
[abia de conversión situada 
a partir de la dirección 
57961, Esta tabla tiene una 
disposición algo extraña, 
así que vamos a explicárse 
la: 

Los 7 primeros bytes son 
para mandar las vocales 



acentuadas como gráficos. 
No los utilizaremos, así que 
póngalos a 0.3,0,0,0 ,0,0. A 
partir de ahí (57968), cada 
elemento de la tabla tiene 
tO bytes. El primero es et 
código del carácter del or- 
denador que va a ser susti- 
tuido. A continuación, van 
los códigos que se manda 
rán a la impresora cada vez 
que se detecte ese carácter 
terminando con un «3* y re- 
llenando el resto con ceros. 
Para indicar el fin de tabla, 
se coloca un cero en la pri- 
mera posición del elemen- 
to siguiente al último utili- 
zado, 

La tabla puede quedar 

asi: 

N en el 64: 57968 = 64.1 
65 r 3 n ... 

áen el 126: 57978 = 126, 

é en el 124: 57988 = 124, 

130,3,. 
í en el 92: 57998 = 92,1 
61,3,.. 

ó en el 123: 58068= 123, 
162 h 3,.., 

ú en el 125: 58018-125, 
163X- 

ñ en el 96: 58028 = 96.1 

0 en el 127:58038 = 127, 

129 3 

1 ene! 91: 58048 = 91.1 

73 P 3 T ... 

¿ en el 93: 58058 = 93.1 
FIN DE 

TABLA: 58068=0 
Los puntos suspensivos 
indican que deberán relle- 
nar con ceros los bytes no 
indicados hasta 10 para ca- 
da elemento de la tabla, Si 
lo desea, puede modificar 
el juego de caracteres del 
programa para que le sal- 
gan ios caracteres corree 
ta mente en pantalla, éste 
se encuentra a partir de la 
dirección 61184. Tenga en 
cuenta que cada carácter 
ocupa 8 bytes, el primero 
es el espacio (código 32) y 
se encuentran con los có* 
digos consecutivos. Debe 
rá def inirlos como un UDG 
teniendo en cuenta que só- 
lo puede emplear las cua- 



tro columnas de bits de la 
izquierda. 



SEIKQSHA GP-700 

Tengo un Spectrum Plus, 
y he pensado comprar una 
impresora, concretamente, 
la SEIKQSHA GP-700, res* 
pecto a la cual tengo unas 
dudas: 

¿Puede esta impresora 
copiar cualquier cosa que 
se visualice en la pantana? 
He leido que para esto, la 
impresora ha de ser del ti- 
po mat ricial y con posibili* 
dades gráficas. ¿Qué inter- 
tace es ei adecuado para 
esto? 

En el caso de imprimir el 
listado de un programa, 
¿imprimiría también los 
gráficos que se encuentran 
dentro de él? 

Ana t ALAfíMltir - Zknven 

Efectivamente, se trata 
de una impresora matrícial P 
por lo que es perfecta me n- 
te posible hacer COPY de 
pantalla. Respecto al ínter- 
face, casi todos permiten 
hacer COPY, pregunte en la 
tienda. Nuestras simpatías, 
no obstante, se inclinan 
por el Centronics/ftS-232 de 
MHT fc pero es una aprecia- 
ción puramente subjetiva. 

Al imprimir el listado de 
un programa con el coman- 
do «LLLST», nunca salen 
tos UDG s. La única forma 
de que salgan es listar por 
pantalla y hacer COPY. 



Me agradaría saber dón- 
de puedo encontrar algún 
libro o publicación que 
muestre el desensamble de 
ta ROM del Inter face-1 o, 
por lo menos, sus rutinas 
principales sin tener que 
acudir a llamarlas a través 
de los códigos de engan- 
che* 

flftew M. BLANCO ■ Z*rtWt 

□ En realidad, no existe 
ningún libro que contenga 



el listado fuente de la ROM 
del Interface-t SI existe un 
libro que explica las rutinas 
y sus códigos de engan- 
che. Se trata de libro del Dr. 
lan Logan: Spectrum micro- 
drive book, Ed. M el bou me 
House, 1983. 

La ROM del lnterface-1 
se pagina con la del orde- 
nador, por lo que sólo se 
puede entrar en eila a tra 
vés de RST 8. En cense* 
cuencia. no le sería de mu- 
cha utilidad conocer su de- 
sensamble, ya que no po- 
dría entrar por otro sitio ni 
utilizar sus su bru tinas. En 
cualquier caso» siempre le 
cabe la posibilidad de de- 
soldar la ROM y leer su 
contenido, por ejemplo, 
con nuestro grabador de 
EPROM. Esto tendría la 
ventaja de poderla sustituir 
por una EPROM y alterar al- 
gunas de sus rutinas, 



Sistema* da numeración 

tes escribo para saber si 
existe alguna fórmula para 
pasar un número decimal a 
hexadecimaL 

Ernesto AVEOtLLQ Otratau 

□ Efectivamente, en las 
páginas 11 a 15 de nuestro 
Curso de Código Máquina, 
se explica cómo realizar es- 
ta conversión y su inversa. 
A este respecto, puede re- 
su liar muy ilustrativa la fi- 
gura 4 de la página 14. 

El procedimiento a se 
guir —como para convertir 
a cualquier base— es divi- 
dir el número entre (a base 
sin sacar decimales, Si el 
cociente es mayor que (a 
base, se vuelve a dividir. 
Asi sucesivamente hasta 
que obtenga un cociente 
menor que la base, en cu- 
yo momento se toma este 
cociente y los restos obte- 
nidos en orden inverso y 
éste es el número, tenien- 
do en cuenta que 18 equi- 
vale a «A*, 11 a «Bu, 12 a 
«C» f 13 a «D», 14 a «£■ y 15 
a «F*. 
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Veamos un ejemplo; Va- 
mos a pasar el número 
23730 a hexadecimaf: Divi- 
dimos por 16 y nos da 1483 
de cociente y 2 de resto. 
Volvemos a dividir 1483 en- 
tre 16 y nos da 92 de co- 
ciente y í 7 de resto. Volve- 
mos a dividir 92 entre 16 y 
nos da 5 de cociente y 12 
de resto. Et cociente es me^ 
ñor de 16. así que lo toma- 
mos como primer número, 
seguido de los restos en or- 
den inverso: 5.12,11,2 pero 
12 es «C* y 11 es «B». así 
que el número será: 5CB2h. 

El procedimiento resulta 
sumamente tedioso, por lo 
que se suelen utilizar ta- 
blas o programas de orde- 
nador que lo hagan. En la 
Microficha T-1 tiene una ta- 
bla de conversión y en la 
página 1 1 del Curso de Có- 
digo Máquina, un programa 
en Basic que le permitirá 
realizar cualquier conver- 
sión entre decimal, heaade- 
cimal y binario, 

Taoiado SAGA-1 

Hola, les escribo esta 
carta para que me hablen 
del teclado profesional 
SAGA-1, pues el de mi or* 
dañador se ha estropeada 

En el número 65 de su re* 
vista r leí en el apartado 
Consultorio que los signos 
del teclado son pegatinas. 
si es asi me interesaría sa- 
ber si se borran rápida- 
mente. 

También me interesa sa- 
ber si funciona por mem- 
brana y a qué se refieren 
cuando dicen que las te* 
cías especiales no están 
desdobladas. 

Fea BUGALLO AtafrU 

□ Efectivamente, las te- 
clas del SAGA-1 son total- 
mente blancas y los signos 
vienen en un juego de ad^ 
hesivos incluido en el pre- 
cio. Por supuesto, estos 
signos se borran con faci- 
lidad, aunque existe un sis- 
tema para evitarlo, consis- 
tente en cubrir cada pega 



tina con un trozo de cinta 
adhesiva «Seo te h Magic», 
que al ser mate también 
evita que las teclas brillen. 

Al decir que las teclas no 
están desdobladas, nos re- 
ferimos a que es necesaria 
i a utilización del «Shif t» co 
respondiente aunque la te 
cía figure aislada del resto 
del teclado. Por ejemplo, sí 
se pulsa la tecla de «cursor 
arriba»* no se obtendrá el 
código 11 como en el Plus, 
sino el 55, exactamente 
igual que si se hubiera pul- 
sado la tecla *?»- Esto se 
debe a que ambas van co- 
nectadas en paralelo* lo 
que también ocurre con el 
resto de las teclas especia- 
tes. 

Introducción 
de textos 

Estoy realizando un pro- 
grama en el que necesito 
introducir en la pantalla 
textos más o menos largos, 
y tes escribo para pregun- 
tarles si existen métodos 
más cómodos que el pro- 
pio PRINT o aglün «truco** 
relacionado con este co- 
mando, que me permita 
ampliar y manejar mejor es- 
tos textos. 

También me gustaría sa- 
ber tas aplicaciones útiles 
de un procesador de textos 
y si se puede aplicar a pro- 
gramas en tos que haga fal- 
ta manejar textos amplios, 



□ Las aplicaciones de un 
procesador de textos son, 
básicamente, las mismas 
que las de una máquina de 
escribir; sí bien, sus presta- 
ciones son muy superiores. 

En el caso que nos plan- 
tea, puede serle de gran 
ayuda. Una posible solu- 
ción a su problema sería 
generar los textos en un 
procesador de textos y car- 
garlos, como bytes, en al- 
gún lugar de la memoria, 
desde donde un bucle se 



encargaría de ir leyéndolos 
e imprimiéndolos con una 
sentencia del tipo: 
PRINT CHRS PEEK... 



Microdrive ^ 

Quisiera que me dijeran 
cuál es la dirección de 
moria de la rutina de carga 
del Microdrive; asi como 
qué da tos de entrada nece- ' 
sita para poder pasar los 
programas de cassette sin 
variar otra cosa que et nú- 
mero de llamada a ta subru* 
tina de carga. 

Díganme si esto es posi* 
ble y T en caso afirmativo, 
tos datos, 

□ Lamentamos comuni- 
carle que lo que usted pre 
ten de no es, en absoluto» 
posible. Las rutinas que 
gestionan el Microdrive se 
encuentran en un ROM de 
8 K contenida en el 
lnterface-1, y cuyas direc- 
ciones se superponen a las 
de la ROM del ordenador 
cuando el microprocesador 
pasa por las direcciones 
correspondientes a la ruti- 
na de gestión de errores. 
Por ello, es imposible ac- 
ceder a estas rutinas de 
forma directa. La única ma- 
nera de hacerlo es a 1 ra vés 
de los «códigos de engan- 
che» que se tratan como 
códigos de error, pero pro- 
vocan la activación del 
lnterface-1. 



JarogilficQ 1 

En la portada de vuestra 
revista tk * 66 veo, en el co- 
fre, unos dibujos y creo que 
es un jeroglífico Si es asi, 
¿qué significa? 

Efectivamente, se trata 
de un jeroglífico, y como 
suponemos que muchos 



lectores habrán estado 
«•rompiéndose la cabeza* 
con él, vamos a dar la so- 
lución. En la tapa podemos 
ver dos «des» y el número 
"1986», Nada más sencillo, 
su significado es: «Des- 
cifra*, En el lateral de la ta- 
pa hay una «C* con una «P» 
dentro. Su significado es: 
«P-on-G» y se trata de la 
firma. 

En la parle frontal de la 
caja, hay una serie de pie 
tog ramas cuyo significado 
es: *En Q entra LA* «Res» 
«puesta» «al» «probfema» 
-y- «ganado -do -gana» 
«ras» «los» «tes» «oros^ 
«década» *MlCROHOBBY«, 
Los dibujos del lateral de la 
caja son, precisamente, es- 
tos «tesoros*, 



Piratería 

Quisiera dar mi protesta 
por ta piratería de progra 
mas, pero nú a nivel indivi- 
dual o en los rastrillos, si- 
no ya a nivel de revistas en 
cassette. Por ejemplo: he 
adquirido una cinta ríe jue- 
gos. *St&rs» t para ver de 
qué trataba, y cuando la 
cargué me encontré con 
programas como ^Pijama* 
rana. Autonomía, Locomo* 
tion» t etc. 

Anflfrf LÍANOS rawíTfí 

n Ignoramos si los edito- 
res de la revista en casset- 
te que usted nos indica, 
disponen de los permisos 
correspondientes para re- 
producir esos programas, 
De no ser así, animamos a 
los legítimos propietarios 
de los derechos, a que pre- 
senten la oportuna deman- 
da, para ver si, entre todos, 
conseguimos acabar con 
los f raudes a programado- 
res y usuarios. Asimismo, 
ie agradecemos que nos lo 
haya comunicado, y anima- 
mos a todos nuestros lec- 
tores a que hagan lo mis- 
mo cuando se sientan de 
fraudados. 
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"DE OCASION 



• VENDO Spectrum 48K, muy 
poco uso, todos sus accesorios 
y libro de instrucciones en cas- 
tetlano< varias revistas de MI- 
CROHOBBY, Por sólo 27.500 
pías, Interesados llamar al (el, 
{93} 331 99 02 o bien escribir a 
O Marti Codolar, 42, 1. d < 2*, 
Hespí ta let de U o brega l l Bares 
lona). 

• VENDO Zx Spectrum Plus, 
cinta de demostración, manual 
de instrucciones y un fichero 
(programa) por 26.000 pías, Lo- 
te de revistas ( 1 1 Inpul Sinclair, 
20 de MICROHOBBY. 2 de Mi 
cromania, etc .,) por 4.000 pías 
Interface Kemston y joystick 
Ouick Shol II por 2.500. Cuatro 
libros de programación por al 
precio de 5 000 pías. Todo jun- 
to por sólo 40 000 ptas. Llamar 
ai teL (93) 389 05 48. Barcelona. 

• ¿QUIERES QUE TU SPEC- 
TRUM HABLE? Haz este sueflo 
realidad con el sintetíiador de 
voz Currah Speech. con ampli 
fie ador de sonido a través del 
televisor incorporado. Incluye 
cinta de demostración y ma- 
nual de instrucciones. Precio: 
5.000 ptas, Si te le interesa es- 
cribe a Claudio Rivera Redrado 
Cl Palacio Valdez, 5. Torremo 
[i nos (Málaga) 

» SI NO QUIERES que ese ré 
cord que conseguiste en tu iue 
go se pierda, llámame. Estoy in 
teresado en hacer una lista de 
récords para juegos cíe ordena 
dor Puede ser cualquier juego 
de cualquier ordenador, hacien- 
do servir o no pokes. También 
estoy interesado en contactar 
con usuarios del Spectrum en 
Barcelona Mi tel. (93) 387 06 78. 
Preguntar por Luis. Llamar a 
partir de las 4 de la tarde. 

• CAMBIO Zx Spectrum corn 
prado en dic-85 con todos sus 
cablea, 10 revistas de MICRO 
HOBBY y 3 de Inpul Sinclair por 
un Amstrad CPC 464 en buen 
estado, Interesado en Mamar al 
tel. (96) 157 02 44 de Valencia. 
Preguniar por Manolo a partir 
de las 9 de la noche. 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum de toda 
España para el inlercambio de 
ideas, trucos, etc. Escribir a 
Carlos Alosno, Pza. Zaldiaran. 
9 r 6 ° Dcha. 01008 V ¡loria. O 
lambién llamar al tel. (945) 
22 42 19. 

• VENDO Zx Spectrum Plus, 
comprado en nov-85 y totalmen- 
te nuevo. Incluyo sus acceso 
rios (cables, alimentador, etc.) 
la cinta de demostración, ins- 
trucciones en español e inglés 
y un manual de Basic para 
Spectrum. Todo por 30.000 
ptas. Tel. (96) 325 10 07. Valen- 
cía, Miguel Angel (horas de co- 
mida). 

• VENDO Spectrum 64 K, con 
fuenle de alimentación regula- 



da, cassette especial para orde- 
nador, joystick de Microhobby 
lipo Kemspton, 50 revistas de 
MICROHOBBY semanal. Todo 
ello por sólo 35.000 ptas. Lla- 
mar a partir de las 20 horas al 
tel. 29 1 1 45 de Zaragoza. Pre- 
guntar por Juan Barrera Angui> 
(a o bien escribir a la dirección 
siguiente: Avda. Cataluña. 78 
50015 Zaragoza. 

• URGE vender Zx Spectrum 
Plus, con amplificador de soni 
do, lápiz óplico. dos libros de 
programación, interface para 
joystick lipo Kemspton y varias 
revistas de MICROHOBBY. To 
do ello por sólo 45.000 ptas. In- 
teresados llamar al tel. (954) 
13 05 81. Sevilla. 

• VENDO Zx Spectrum 48K 
comprado en nov-85 por 25,000 
ptas., más de 60 revistas de MI 
CROHOBBY, cuatro de Micro- 
manía, dos de Inpul y una del 
MICROHOBBY especial. Todas 
junias por 10,000 pías interesa 
dos llamar at tel. (942) 33 48 25. 
Preguntar por Diego (mañanas 
o noches), o bien escribir a O' 
Héroes de Baleares, 1. 2 ° B. 
Cantabria. 

• SE CAMBIA video juegos 
CBS Col eco Vision (con tres 
juegos) por un Opus Di seo ve ry, 
Mullifaceo Impresora o bien un 
Commodore. También se vende 
por 29 500 ptas Llamar a Da- 
niel, tel. (93) 245 1984 o esen 
bir a Daniel Majoral Marco. Cí 
Consejo de Ciento, 3S4, 5.*\ 
08009 Barcelona. 

• CAMBIO video- juegos Ata 
ii (consola, dos joystick. dos 
mandos, con mando redondo, 
adpatador acide) y cuatro car- 
iuchos por el ínterlace 1 y un 
microdrive o por su correspon- 
diente valor Alburio Lago. Q 
Paraguay. 27, 3 ° Vigo (Ponte- 
vedra). 

• VENDO Speclrum Plus, jun- 
io con cables, libros, y revistas. 
Todo ello en muy buen estado. 
Precio a convenir. Interesados 
Damar al tel. (943)45 58 63 de 
San Sebastián. Preguntar por 
Borja. 

• DESEARIA que algún lector 
me mandase el mapa del 
■Fred* (I a parte). Pagarla 200 
ptas o bien lo cambiaría por las 
instrucciones de algunos jue- 
gos como "Superiesl «Match 
Day* 4 etc. Interesados escribir 
Lu l& Ct Pi ntor Zu lu aga, 1,5 ° C. 
Tel, 617 10 07, Madrid. 

• ESTOY buscando ¡as ins- 
trucciones de Elite Llama al teL 
(91) 715 26 23 y pregunta por Ju- 
tía o escribe rápidamente a J Li- 
sio López. Cl Dr. Cornago, 45, 
2 g . Pozuelo (Madrid). 

• VENDO traductora español- 
inglés electrónica marca Casio 
TR-6000. con más de 3000 pa- 
labras almacenadas, también 
calculadora con múltiples apli- 
caciones mal eméticas y con 



memoria independiente, com- 
prada hace poco y con garan- 
tía sin sellar. Precio: 7.000 ptas 
También vendo órgano Casio 
MT 1 1 por 7.500 ptas. Interesa- 
dos escribir a Luis Jorge erez 
Rebolleda. Q Corpus Chrisli.4, 
i.° B 47005 Valladolid. 

• SE VENDE Zx Spectrum 
128K, comprado en ene-86, con 
garantía tnvestróníca, regalo re- 
vistas, Ubres, etc. Está práctica 
mente nuevo. Precio: 45.000 
ptas. (negociables). Preguntar 
por Máximo. TeL (91) 662 06 74. 
Tardes 3 a 5 horas. Madrid. 

• YA EXISTE en Vizcaya un 
nuevo Club del Spectrum, Ac- 
tuamos a nivel nacional y tam- 
bién llegamos hasta tberoamé 
rica. Nos dedicamos al inter- 
cambio de experiencias, etc. 
Para el mejor uso y disfrute de 
nuestras máquinas. (Anímate! 
Escríbenos a la siguiente direc 
ciún: Bítbo SofUMrkroxorak. 
Apañado 187. O llama a cuaK 
quiera de los siguientes iels, 
(94) 440 43 66 (Paco) o bien 
440 65 85 (Soma) Basauri (Viz- 
caya). 

• COMPRO, o en su defecto 
rotocopio, el curso de Código 
Máquina, que aparece sema- 
nalmente en MiCROHOBBV. In^ 
leresados llamar al tel. 
256 74 62 Preguntar por Teóli- 
lo Fernández, C/ Biarnlz. 3. 
2B028 Madrid 

• URGE vender un Spectrum 
48K con interface projoystick 
5000 y con joystick Ouick Shol 
V Adjunto cassette marca 
Compulone, lodo está en per- 
fecto estado y fue comprado en 
ene*86. Precio: 20,000 pías. In- 
gresados dirigirse al tel 
27 28 48 de Santa Cruz de Ter*e* 
rife o bien escribir a José. C/ Fe- 
bles Campos, 39 Santa Cruz de 
Tenerife. 

• VENDO Casio PB 100 y Ca- 
sio FA-3 interlface por 5.500 
ptas. Llamar al tel. 35 39 78. 
Preguntar por Eduardo o bien 
escribir a Eduardo Martin, 0/ 
Lomo de Enmedio. 26. Taflra Al* 
la. Las Palmas de Gran Cana- 
ria. 

• VENDO procesador de tex- 
tos especial para GP-50-S o 
compativles. permite la impre- 
sión de textos en 64 columnas 
sin reducción de carécteres, no 
modificaciones en el hardware. 
Información a Manuel Cagiao. 
Apartado 2144. O bien llamar ai 
tel. {981) 76 29 52 a partir de las 
20 horas, 15080 La Coruha. 

• VENDO cassette especial 
para ordenador marca Llbco en 
perfecto estado y casi nuevo. 
Comprado en dic-85- Precio 
4,500 ptas. También vendo la 
cinta de orientación al Spec- 
trum (horizontes) en castellano 
y original por 1.300 pías. Intere- 
sados pueden escribir a la si- 
guiente dirección: Lusi Rublo 



Saex. Cl Dr. Aquilino Hurle. 16. 
3 ° Izda. Gijón (Asturias). 

• VENDO Spectrum 48K co 
mo nuevo, con accesorios com 
pletos más joystick, libros, cur- 
sos Basic y Código Máquina, 
revistas Todospectrom y colee 
ción cornpleia de MICRO- 
HOBBY (86 números). Sólo por 
30 000 ptas Interesados dirigir- 
se al leí (91)448 76 41. 

• DESEARIA intercambiar 
turcos, pokes, asi como cono- 
cer a otros usuarios del Spec 
irurn. Interesados escribir a An- 
drés Urb El Tomillar, 30. San 
Lorenzo de El Escorial, TeL (91) 
890 35 92. 28200 Madrid. 

• ME GUSTARIA vender 
Spectrum Plus, 64 K. con ca 
bles, para el televisor y casset 
te. un cassette Sanyo valorado 
en 7 000 ptas,, interface II más 
joystick Kempsign, libros y cin- 
ta de demos i ración. Todo ello 
por tan sólo 45.000 pías. Tanv 
bién lo vendo por separado, in- 
teresados llamar al tel. 81 04 75 
de Madrid. Preguntar por Juan 
Carlos, 

• VENDO Commodore 64. 
con cassette y libro de referen 
cías, por sólo 35 000 pías, y en 
per lee lo estado. Interesados 
llamar al tel. (91> 750 21 65. 

• VENDO ordenador personal 
Sinclair ZX Spectrum 128 K r 
comprado en enero 86, con te- 
clado numérico independíenle, 
cassette, impresora Seikosha 
GP-50S. joysiick Kempston con 
interine, It&TOi y LUI QrWl nú 
mero de revistas relacionadas 
con el ordenador. Interesados 
llamar al tel. (91) 733 03 69. Ju- 
lio Alonso Cartier. Paseo de la 
Castellana, 255, 2«M6 Madrid 

• CAMBIO 61 revistas de Mi 
crohobby, 8 revistas de zx, 6 
números de Todos pee ir um, 2 
de Microhobby Especial, i de 
Input Sinclair, por un waíatfrive 
o un imerface 1 y Microdrive en 
buen estado. Interesarlos esen 
bir a la siguiente dirección; Fer- 
nando Güira do Fernández O 
RíoFrancoSL L 4.° F. 25001 Lé 
rida. 



Por gn error de foliación 
los pagino* del CURSO 
DE CODIGO MAQUINA 
del numero 91 salieron 
con la numeración equi- 
vocada. Por tanto, la* pá- 
ginas marcadas con los 
números 397 ol 4Q4 son, 
en realidad, 377 a lo 384. 
Es decir, el resultado de 
restar 20 o los números 
q"ff figuran. Los índices se 
harán con referencia o lera 
números corregido!. Pedí- 
mos disculpas por esfe 
error qut estoma* Víymm 
de que nuestros lectores 
sabrán perdonar. 
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DOS OFERTAS EXCEPCIONALES 
PARA COMPLETAR TU COLECCION 

DE MICROHOBBY 



(Válidos hosio el 31 de octubre} 



Ahorra 2,000 pías. 

— Veinte revistas (del número 61 a 80]. 
Cintos 16 a 20 con todos los programáis publicados 
en los números 61 o 30 de Microhobby 
— Esfiich« para coniener las cintas y las revistas 

(incluye mdiceL 
Precio red: 6,480 
Precio oferta: 4.500 ptas. 
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Ahorra 1.000 ptas. 

— Cintos números 16 a 20, con iodos los programas 
publicados en los números él a 80 de Microhobby. 

— Estuche para contener las cintas y las revistos 
¡Incluye índice) 

Precio real; 3750 
Precio ofertas 2.750 ptas* 
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TELEFONO 
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« Deseo rccib* en m> domicilio ta reviras 61 a 80 d* M i ctol ip bfa y f cmtos 16 o 20 torrfópondierites a estes números y «I etfvdie para mantener ^ eo^ccion ordwxto icaflTiene metee" d precio 
especial de Í.S00 pia$ , lo q« me fapevw un ahorro dt 2.000 pta* 
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Toda la acción del mundo en este nuevo juego de 
MIKRO - GEN en el que el protagonista RICKY STEEL 
a bordo de un coche que lo mismo vuela que 
navega por un río y que es capaz de disparar 
sus láser en 12 direcciones distintas o arrojar bombas 
de uranio, ha de cumplir 4 misiones a cual más 
arriesgada. STAfNLÉSS STEEL es el juego 
más rápido que hayas visto nunca. 

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPAÑA ERBE SOFTWARE 
CL STA. ENGRACIA, 17 - 28010 MADRID. TFNO. (91) 447 34 10 
DELEGACION BARCELONA, AVÜA MISTRAL, N. 3 10, TFNO. (93) 432 07 31 
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